Vluslararas: Sosyal Arastirmalar Dergisi / The Journal of International Social Research
Cilt: 11 Say: 59 Ekim 2018 Volume: 11 Issue: 59 October 2018
www.sosyalarastirmalar.com Issn: 1307-9581

http://dx,doi.org/10.17719 jisr.2018.2658

IC MIMARLIK PROJE DERSI SURECINDE DIiJiTAL OYKUNUN KULLANILMASI
THE USE OF DIGITAL STORY IN INTERIOR ARCHITECTURE PROJECT COURSE
Sebnem ERTAS®

Selver KOC™
Oz
Stiidyo egitimi, 6grencinin etkilesim icerisinde bulunarak 6zgiir bir ortamda deneyim kazandigi, farkli calisma seceneklerine
imkan sunan bir stireci kapsayan egitim cesididir. Tasarim temelli diger disiplinlerde oldugu gibi i¢ mimarhkta da stiidyo egitimi
ogretim programinin temelini olusturmaktadir. Proje dersi ise stiidyo egitiminin merkezinde yer almakta olup, tasarim siirecinde,
ogrenci ile ilgili 6gretim tiyesinin karsikli fikir alisverisi ile gerceklestigi formel bir egitim etkinligidir. Bilgi toplama ve ¢alisma alaninin
¢oztimlenmesi ile degerlendirme ve gelistirme asamalar1 sonrasi iirtine ulasildig1 farkl sathalar1 icermektedir. Calismada, bilgi toplama
ve calisma alanina yonelik veri toplama asamasinin yoénetilmesine yoénelik bir deneme yapilmis ve dijital 6ykiiler olusturulmustur.
Ozellikle son yillarda teknolojinin bu denli yogun kullanildig: stiidyo egitimlerinde dijital dykiileme, metin, grafik, ses, video ve miizik
gibi coklu yontemlerle teknolojiyi arag olarak kullanip onunla hikaye iiretme olarak kullanilmaktadir. Bu kapsamda, K.T.U. I¢ Mimarlik
Bolimii 2017-2018 Egitim Ogretim Yili Giiz Yariyih Proje 7 dersi ‘Geleneksel Dokuda Turizm Amacli Yeniden Kullamm ve
Islevlendirme’ konulu, stiidyo dersinde “dijital 6ykiileme” y&nteminin tasarim egitiminde kullanimu ve etkisi irdelenmektedir. Proje
dersini alan 13 6grenciye yoneltilen anket sorulariyla “dijital oykiileme”, teknolojinin aktif kullanildigi, 6grencinin icinde oldugu ve
siireci yonettigi, yaraticihig: tetikleyen ve dgrencilerin algilarini artttiran sonsuz sayida ¢éziim sunmasi nedeniyle 6énemli bir anlatim
teknigi olarak goriilebilecegi sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: i¢ Mimarlik Egitimi, Tasarim Egitimi, Dijital Oykiileme.

Abstract

Studio education entails a process that allows the student to acquire experiences within an interactive and free environment,
which provides different study choices. Similar to other disciplines that were based on design, the studio education is at the center of
curriculum in interior architecture. The project course is at the center of the studio education and it is a formal educational activity
conducted by the exchange of ideas between the lecturer and the student in the design process. It includes different stages where the
data is collected, the study field is analyzed, and the product is obtained through evaluation and development phases. In the present
study, an attempt was made to conduct a test to manage the data collection phase on the study area, and digital stories were developed.
Especially during recent years, in studio education where technology is used extensively, digital narration is used as an instrument to
produce a story through multiple methods such as texts, graphics, sounds, videos and music. Thus, the use and impact of “digital
storytelling” method in design education were scrutinized within the context of the studio course titled "Reuse and Functioning of
Traditional Texture for Touristic Purposes" in Project 7 course at KTU, Department of Interior Architecture during the 2017-2018
academic year fall semester. Based on study findings, the results of the survey conducted with 13 students demonstrated that "digital
storytelling" was used actively, the students were included in and managed the process and it was considered a significant narrative
technique since it provides infinite solutions that would stimulate creativity and improve the perceptions of the students.

Keywords: Interion Architecture Education, Design Education, Digital Storytelling.

1. GIRIS

Tasarim egitmi, diger disiplinlerin egitim siireclerine gore farklilik gostermektedir. Cetinkaya (2011);
tasarim alaninda egitim goren ogrencilerin kendisine sunulan bilginin disinda yalnizca 6grenmeye degil,
ayn1 zamanda arastirma ve deneyimlemeye de ihtiya¢ duydugunu belirtmektedir (Cetinkaya, 2011).
Ketizman (2002) ise tasarim egitimini; uygulamali ders olarak adlandirilan proje dersinin sttidyo ortaminda
gerceklestirilmesiyle birebir goriismeler yapilabilen egitim bi¢imi olarak tanimlamaktadir (Ketizman, 2002).
Ogrenciler; tasarim egitimi siiresince atolye ve santiyelerde gorsel destek imkani bulurken, workshop ve
yarisma ortamu ile karsilikli fikir alisverisi ve elestirilerle farkli diistinme beceleri kazanmistir. Stireg
igerisinde ise uygulama ve kuram birlestirilerek tasarim sttidyosu olusturulmus, egitimin bircok asamas1 bu
stiidyolarda gerceklestirilmeye baslanmistir (Celik, 2008).

Stiidyo egitim siirecini etkin bir bi¢cimde kullanan mimarlik, formel ve enformel etkinliklerin
gerceklestigi tasarim isini ogretmek yerine, tasarimin degerlendirilmesi gerektigini savunan bir disiplin
olmustur (Yirekli ve Yiirekli,2004). Boylelikle hem bilgi edinme, hem de tasarim siireci ve sonug asamasini
izleyerek farkli bakis acilarii gorebilmek miimkiin olmaktadir (Kog ve Ozdemir, 2017). Mimarlik ile
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yakindan iligkisi bulunan i¢ mimarlik egitimi i¢in de bu durum s6z konusudur. Tasarim temelli diger
disiplinlerde oldugu gibi i¢ mimarlikta da proje stiidyosu dersi, 6gretim programinin merkezinde
bulunmaktadir. Bir¢ok girdiyi ve farkl bilgiyi iceren stiidyo stirecini her 6grenci farkl sekillerde anlamakta
ve anlamlandirmaktadir (Adigtizel, 2011, 44). Bu nedenle stiidyo egitimi, tasarim dersleri icin bir arag
halinden cikip, egitimin temel bir ihtiyact haline gelmistir. ¢ mimarlik egitiminin dogasinda bulunan grup
calismalarina da imkan sunan stiidyolar, burada gerceklestirilen workshop, yarisma, seminer, okuma ve
¢izme calismalari ile 6zgiir bir ortam sunmaktadir (Sekil 1) (Ciravoglu, 2001). Bu 6zgiir ortamlar sayesinde
ise i¢ mimarlik egitiminin temel hedeflerinden olan 6zgitin fikir ve projelerin ortaya konmasi daha olas1 hale
gelmektedir. Bu nedenle goriilmektedir ki proje ve tasarim sttidyolar1 arasinda birbirini besleyen giiclii bir
bag bulunmaktadir. Boylelikle 6grenciler hem lisans egitiminde hem de lisansiistii egitim stireclerinde
algilama, diistinme, hissetme, faaliyette bulunma ve sosyal deneyim ile 6grencilerin etkilesim igerisinde
Ogrenim hayati gegirmesini saglamaktadir (Pekpostalci, 2015).

Sekil 1: Stiidyo mekan (Kisisel Arsiv, 2018)

[c mimarlik boltimiiniin tasarim derslerini net bicimde tamimlayan proje dersleri; stiidyo
ortamlarinda gergeklesen ve bilgi alisverisinin yasandig1 en 6nemli tasarim dersleri arasinda yer almaktadir.
Stireg icerisinde sekillenen proje trtinleri, biiytik olgtide stiidyolarda kimlik kazanmakta, diistincenin
mekana dontistiigi bu tasarim {iirtinlerinin asamalar1 hissedilebilmektedir. Bu nedenle farkli deneyimler
sunan proje dersi ve tasarim stiidyosu, 6grencilerin yeteneklerini ortaya ¢ikarmasmi veya gelistirmesini,
stirecin verimli bir sekilde kullanilmasini saglayan ve dgrencileri gelecek yasamdaki mesleklerine hazirlayan
bir 6grenme metodudur (Gokmen ve Stier, 2003).

Acar ve Bekar (2017)’a gore tasarlama ve ¢oziim arama siirecidir (Acar ve Bekar, 2017). Bu nedenle ig
mimarlik egitiminin proje stireci, her donem igin farkli projelerle farkli ¢oziim arama stireciyle birlikte
degisiklik gostermektedir. Tasarim problemlerinin tanimlanmasi, bu problemlere yonelik ¢6ztim 6nerileri ve
onerilerin gorsel ve iki boyutlu olarak hayata gecirilmesini kapsamaktadir (Necdet Erzen,1976). Proje
ylrttiiciisti ile grenci birebir iliski kurarak deneme-yanilma yoluyla 6grenme bicimini nitelemektedir (Sekil
2). Bu sayede ise Ogrenciler; meslek yasantisinda karsilarina gikabilecek mekan tiplerini gorerek, bu
mekanlara yonelik ¢oztim onerilerini deneyimlemektedir.

Sekil 2: Stiidyo mekani ve dersi

¢ mimarlik egitimindeki tasarim tabanli dersler siire¢ olarak birbiri ile uyum gostermektedir.
Tasarim stireci; genel olarak problemi tanimlama ile baslayarak tasarim riinti ortaya g¢ikarana kadarki
stireci kapsamaktadir. Tasarim siirecinde (saydam kutu) Aksoy’un (1987) belirttigi gibi, sorun belirleme,
bilgi toplama, ¢oziimleme, amag belirleme, biresim, degerlendirme, gelistirme gibi siireclerini yasar. Bu
stirec igerisinde oncelikle dgrenciler sorunu belirleyip tanimlama yapmalar1 istenmektedir. Sonrasinda
belirledikleri probleme dayali bilgi toplama evresine gegerler. Sonrasinda ¢oziimleme, amag belirleme,
biresim, degerlendirme ve gelistirme evreleri, mimari ¢izim ve maket teknigi ile devam eden tasarim
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siirecini olusturur. Sorun belirme ve bilgi toplama evresi sonrasinda devam eden tiim evrelere etki eder

(Sekil 3).

Sorun Belirleme

Bilgi Toplama
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Tasarim
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Sekil 3: Tasarim stireci modeli (saydam kutu), (Aksoy, 1987).

Tasarim stirecinde 6nemli olan yaratici ve 6zgiin fikirler ortaya koyma ve bunu gerceklestirme
islemidir. Bu nedenle stiidyo derslerinin amaci, 6grencileri yaratici olmaya tesvik etmek, onlarm fiziksel ve
sosyal cevreyi yeni bir bakis agisiyla irdelemelerini saglamaktir (Dostoglu, 2003; Dikmen, 2011). Corbusier,
“yaraticilik sabirli bir arastirmadir” demistir. Tasarim egitimi sanatsal boyutu ve yaraticilik igermesi,
ogrencilerin alg1 diizeylerinin farklilif1 ve tek bir ¢oziim yerine sonsuz sayida ¢oziim sunmasi nedeniyle bir
yontemle verilebilecek bir egitim degildir. Bu nedenle mimarlikta temel egitim giderek cesitlenen gesitli arag
ve yontemlerden yararlanilarak verilmektedir (Dikmen, 2011).Tasarim egitimindeki problemin
tamimlanmasindan sonraki stire¢ igerisinde alternatif ogretim araglar1 siklikla kullamilmaktadir. Bu
araglardan biri 6zellikle tasarim stirecinde problemi tarif etme konusunda 6grencilere yardimci olan bilgi
toplama evresinde kullanilan dijital ykiileme yontemidir.

21. yiizyilda tasarim egitimi yaratici diisiinceyi ortaya koyma adina degisen ve farklilasan distince
bicimi ve yeni egilimleri tasarim stirecine adapte etmelidir. Yaraticilik temelli olan bu siireg icinde metin,
grafik, ses, video ve miizik gibi ¢oklu ortam &gelerinin kullanildig1 dijital Sykiileme ydnteminin verilen
problemi tanimlama ve bilgi toplama evresine onemli bir katki saglayabilecegi duistiniilmektedir
(Karakoyun, 2014).

Dijital dykiileme yalnizca ses, miizik video gibi 6gelerle degil, ayn1 zamanda bir¢ok farkli 6gelere
sahiptir. Bunlar; bakis agisi, dramatik soru, duygusal igerik, ses kullanimi, miizigin gticii, ekonomi ve hiz
denetimidir (Ayvaz Tung, 2016,19). Arastirmacilarin bu ogelere farkli yorumlar katmas: ile tirtin ortaya
koyulurken, uygulamalar sayesinde dijital bir 6geyi duygu ile birlestirme sans1 bulunabilmektedir. Jakes ve
Brennan (2005) dijital 6ykii olusturma stirecinin adimlarini; yazma, senaryo olusturma, oykii panosu
olusturma, ¢oklu ortam gelerini aragtirma, dijital 5ykii olusturma ve paylagma olarak incelemistir (Ozpinar,
2017:1190). Ogrencilerin etkin olarak dijital dykii olusturma siirecine katilmasiyla; yaratici diisiinme
becerileri, hayal giicleri, arastirma becerileri ve teknolojik yeterlikleri gelismekte olup; motivasyonlar: ile
akademik basarilar1 da artmaktadir (Duman ve Gocen, 2015; Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012;
Hung, Hwang ve Huang, 2012; Jakes ve Brennan, 2005; Karatas, Bozkurt ve Hava, 2016; Kocaman-Karaoglu,
2015; Ohler, 2006; Robin, 2006; Yang ve Wu, 2012; Ozpmar, 2017, 1190).

Bu baglamda dijital bir devrimin yasandig1 bilisim ¢agina uyumlu egitim stirecinde hizla degisen ve
farklilasan diistince bigimi ve yeni egilimler bir¢ok disiplinde egitim sistemine yansimaktadir (Tung Ayvaz
ve Karadag, 2013). Ttim bu dinamikleri igcinde barindiran bir ortamda diger tasarim alanlarinda oldugu gibi
i¢ mimarlik alaninda da egitim sisteminde yaratic1 ve gelecege doniik diistince sistemini itici gii¢ olarak
kullanan bir anlayisa ihtiyag vardir (Tatl: ve Ertas, 2015). Bu nedenle ¢alismada probleme ait her tiirlii bilgi,
¢oklu ortam 6geleri yardimiyla harmanlanarak, tasarim kararlarina yol gosteren arastirma evresi igin dijital
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oykiileme tekniginin kullanilmasi amaglanmaktadir. Aynmi1 zamanda teknolojiyi egitim stirecine entegre
ederek etkili yaraticiliklarin gelistiren kalici bir 6grenmenin saglamasi da hedefleri arasindadir.

2. iC MIMARLIK EGITIMINDE “DIiJiTAL OYKULEME” KULLANIMI

Giuintimiizde bir ¢ok is sektori, bilgisini aktarma da teknolojiyi aktif kullanabilen bireylere ihtiyag
duymaktadir. Bu baglamda, egitim kurumlar1 da bu degisime ayak uydurarak geleneksel yontemlerle
birlikte teknoloji kullanimina 6nem vermeye baglamustir. Ic mimarlik disiplinide bu stirecten etkilenmis,
mevcut ders igeriklerine dijital teknolojilerini iceren dersler eklemistir. Ancak, i¢ mimarlik egitiminde
geleneksel tasarim ve ifade araclar1 olan kagida cizmek ve maket tiretmek gibi uygulamalar halen devam
etmektedir. Dijital teknolojiler ise yardimci araglar olarak kullanilmaktadir. Glintimiizde devam eden bu
karma (hibrid) egitim sistemi, dijital teknolojilere gegcis stireci olarak gortilmektedir (Yildirim, 2011, 17).
Stirecte iki boyutlu ¢izim, ti¢ boyutlu gorsellestirmeler ve animasyon programlari ise son yillarda
ogrencilerin 6zellikle stiidyo derslerinde projelerini icin énemli bir teknik anlatim seklidir. Ozellikle 2000'1i
yillrdan sonra birgok tasarim egitiminde kullanimi artmis, gtiniimtizde zorunluluk halini almistir. Bu stiregte
teknolojinin kullanimi sadece sunum asamalarinda degil arastirma evresi olan literatiir asamasinda da
kullanilmaktadir.

Sorunun belirlenmesiyle baslayan proje asamasi; bilgi toplama asamasiyla devam etmektedir. Bu
siire¢ aslinda tiim dersler i¢in gegerli bir arastirma evresidir. Giiniimtizde dgrencinin bilgiye ulasma yolu
cogunlukla teknolojik araclarla olmaktadir. Ancak onemli olan bilgiye kolay ulasimi pozitif yonde
kullanmadir. Dijital hikdye anlatiminin, 6grencilerin ve egitimcilerin bilgi toplama, kendilerini ifade etme,
problem ¢6zme ve isbirlikli olarak grupga calisma ve v.b. becerilerini gelistirmeleri i¢in olanak sagladig:
belirtilmektedir (Belet & Dal, 2010; Frazel, 2010; Hung, Hwang, & Huang, 2012; Malita, & Martin, 2010;
Ohler, 2013; Yang, ve Wu, 2012, Cirali, 2014:1). Ogrencilerin kendi hikaye anlatimlarmi tasarlama, yaratma,
sunma gibi birden fazla adima katilmasi ile okuryazarlik (dijital, kiiresel, teknoloji, gorsel, bilgi) ve diger
(arastirma, yazma, organizasyon, teknoloji, sunum, gortisme, kisilerarasi, problem-c6zme, degerlendirme)
becerilerinde artis gozlemlenebilecegi ifade edilmektedir (Frazel, 2010; Malita, & Martin, 2010; Ohler, 2013;
Robin, 2008; Skinner, & Hagood, 2008; Yuksel, Robin, & McNeil, 2010; Cirali, 2014:1). Boyle bir stirecle
stiidyo derslerinde bilgiyi analiz ederek sorunla iliski kurmasi 6nemlidir. Metin, grafik, ses, video ve miizik
gibi coklu ortam ogelerini kullanarak 6grencinin sorunu daha iyi anlamasi ve ¢oziimleme yapmasi
amaclanir. Aksoy’'un tasarim siireci modelinde yer alan tasarim kararlarina kadar gelen asamalarin,
ogrencilerin goziiyle hikayelesme siireci yani anlatinin aktarimidir. Boylelikle 6grencinin sorunu tanimasi,
kullaniciy1 yasamas1 ve de mekanla iliski kurmasi beklenir. Siirecte bircok ders ya da etkinlikler icinde
kullanularak farkli 6grenme ortamlarina katk: saglayabilecegi diistintilmektedir.

3. ARASTIRMA YONTEMI

Bu arastirma betimsel bir calisma olup, "Dijital oykiileme tekniginin tasarim egitimi stirecine
katkilar1” 6zel durum calismasi (case study) kullanilarak belirlenmeye calisilmistir. Ozel durum caligmast,
Nitel ve nicel veri toplama tekniklerinin bir arada kullanilmas ile 6zel bir konu veya bir durum tizerinde
derinlemesine inceleme yapmaya ve zengin bilgi elde etmeye imkan vermesi nedeniyle tercih edilmistir
(Yin, 1994; Cepni, 2007).

Arastirma I¢c Mimarlik Bslimii 2017-2018 Egitim Ogretim Yili Giiz Yariyili Proje 7 dersi ‘Geleneksel
Dokuda Turizm Amacli Yeniden Kullanim ve Islevlendirme’ konu kapsaminda, stiidyo dersinde “dijital
oykiileme” yontemi kullanilarak tasarim stireci modeli (saydam kutu)nde tanimlanan sorun ¢ozme, bilgi
toplama evresine yonelik gerceklestirilmistir. Ogrencilerden iki tane dijital 6ykii hazirlamalar1 istenmistir.
Birinci hikaye ana problemi ve konsepti anlatma tizerinedir. Digeri ise ¢alisilan mekanin arastirilmasina
yoneliktir. Konsept hikayesi icinde kullaniciy1 tanimlamalar1 da beklenmistir. Boylelikle hem konsetlerini
anlatan hem de ¢alisma mekanini tanimlayan hikayeler olusturulmustur. Hikayelerin olusturulma yontemi
dgrenciye birakilmistir. Kimi 6grenci hazir programlar kullanirken, kimileri kendi video gekimleri tizerinden
hikayeleri hazirlamstir.

Anket sorular1 daha 6nce 2012-2015 yillar1 arasinda Karadeniz Teknik Universitesi I¢ mimarlik
Bolumii 6grencileriyle gerceklestirilmistir (Ertas, 2015). Daha 6nce denenen bu sorular edinilen deneyimlere
bagli olarak degistirilip gelistirilerek yeniden 2017-2018 proje 7 yy. dersinden sorumlu 13 6grenciye
sorulmustur.

3.1. Veri Toplama Arac1

Ogrencilerin siireg icindeki gelisimlerine dijital 6ykiilenin etkisini belirlemek amaciyla aragtirmaci
tarafindan gelistirilen “tasarim stirecine dijital dykiilerin etkisi” anketi uygulanmustir. Gelistirilen ankette
dgrencilerin egitim hayatlarina ve tasarima bakis acilarina dijital 6ykiintin etkisini belirlemeye yonelik 5 agik
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uglu soru bulunmaktadir. Anketin kapsam gegerligi i¢cin uzman goriisii alinarak anketin son sekli verilmistir.
Anket araciliyla nitel ve nicel verilerin birlikte toplanmasi saglanmustir.

2.2.Verilerin Analizi

Tasarim stirecine djjital oykiilerin etkisi” anketinde gerceklestirilen agik uglu mdiilakatlar betimsel
analize tabi tutulmustur. Ctinkii betimsel analiz yaklasimi, verilerin arastirma sorularinin ortaya koydugu
temalara gore organize edilmesine ve goriismede kullanilan sorular veya boyutlar dikkate alinarak
sunulmasina imkan vermektedir (Yildirim ve Simsek, 2013).

4. BULGULAR

Ogrencilerin egitim hayatlarina ve tasarima bakis agilarina dijital dykiiniin etkisini belirlemeye
yonelik 5 agik uglu sorulara ait veriler asagidaki gibi siralanmaktadir. Sorulara bir veya birden fazla cevap
vererek, sorularin sonuglarma katkida bulunmuslardar.

1. Tasarim siirecinize bir etkisi oldu mu? (problemi tarif etme konusunda 6grencilere yardimeci olan
bilgi toplama evresinde)

4.s1nuf (13
Evet Hayir
10 B)
. Ne yonde etki etti
Kategoriler Verilen Cevaplardan Ornekler
Tasarmmin anlasilirlifi | “By sayede konseptimi ve ne yapmak istedigimi daha iyi kavradim”
Bilgi toplama “Bilgi toplarken en dogru ihtiya¢ programi cikartarak en dogru tasarim
ortaya koymak”
Farkl1 6rnekleri “Yeni ornekleri gorerek diinyadaki diger o6rneklerden haberdar olmami
inceleme sagladi”
Farkli bakis agis1 “Farkli bakis acis1 kazandirmasi sebebiyle tasarim stirecine olumlu etki
etmistir”
Eglenceli “Teknoloji egitim siirecine dahil oldugunda egitim daha keyifli ve anlasilir
icerik/anlasilir aktarim | hale geldi”
Problemin ortaya
koyulmas1 “Problemi ortaya cikartma ve dogru ifade etme becerisi kazandim”
Dogru ve hizliilerleme | “Daha dogru ve hizli ilerlememe olanak saglad1”
Verimli arastirma evresi | “...ister istemez bir ¢ok yol bulmak zorunda kaliyorsunuz ve bu stirecte farkl
cok sey 6greniyorsunuz”
Projeyi sahiplenme “Projeyi daha rahat sahiplenmemizi sagladi”
“mekani igsellestirmemi saglad1”
Yaraticihk “Daha yaratict olmamu sagladi”

Hazirladiklar1 oykiilerle ozellikle bilgi toplama ve problemi tanimlama evresi igcinde hem ne
yapmalar1 gerektiklerini kavradiklar1 hem de ihtiyac programini olusturuken daha rahat olduklarimi
belirterek, tasarim stirecini etkiledigi gortisti paylasilmistir. Bunlarin disinda mekani algilamada kolaylik
sagladig1 da ifade edilmistir. Projelerini gelistirmede yaraticig: tetikledigini ise sadece iki kisi soylemistir.
Ayrica stireci yavaslattigi goriisii de belirtilen sonuglardan ¢ikartilabilir.

2. Hazirlamis oldugunuz dijital oykiileri, teknolojiyi egitim siirecine entegre etme noktasinda
kullanigh oldugunu diistintiyor musunuz?

4.smuf

Evet Hayir

10 B)
. Cevabiniz “Evet” ise bu degisikligi ne sekilde sagladigin kisaca ifade eder misiniz?
Kategoriler Verilen Cevaplardan Ornekler

Tasarimi uygulama

Konsepti belirleme “Konsepti belirlememde yardimci oldu”

Aktarilmak isteneni | “Bu sayede herkes i¢in anlasilir hale geliyor”

anlagilir kilma “Soyutta diistindiigiim senaryo video araciligryla daha da somutlagt1”
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Odaklanma “Daha kolay odaklanabildim”
Teknolojiyi dogru ve etkili | “Bu stirecte farkl teknolojiler kullanmami sagladi”

kullanarak “Teknolojinin bu kadar ilerledigi bu cagda ve teknolojiden bu kadar faydalanan
bu meslekte kullanigh oldugunu diisiiniiyorum”

Nitelikli projeler “Daha iyi ve bilingli, kendinden emin projeler ¢ikartilmasi admna..”

Tasarimi sahiplenme

Gergekgilik

“..projenin daha fazla icinde olmamizi saglad1”

Daha gercekci ve mantikl diistinmemi sagladi

Her iki oykiide de teknolojinin dogru ve etkili kullanilmasinin saglandig: belirtilmistir. Farkh
teknolojilerin kullanilarak, verimli ve daha kolay {irtin elde edilmesi 6grenciler taraindan vurgulanmultir.
Bunun yani sira konseptin belirlenmesi ya da proje ¢ikartmami sagladi gibi ifadeler sadece birer 6grenci
diizeyinde kalmaktadir. Bu da i¢ mimarlik egitiminde teknolojik araclarin 6zellikle sunumlar igin bir anlatim
araci oldugunu gostermektedir.

3. Hazirlamis oldugunuz dijital dyktilerin 6zgiin oldugunu diistinityor musunuz?

4.s1if

Evet Hayir

9 4
. Cevabiiz “Evet” ise yaraticiliginiza sagladig: olumlu/olumsuz etkileri belirtiniz
Kategoriler Verilen Cevaplardan Ornekler
Ozgiinliik “Ozgiin tirtin ortaya koymami sagladi”

Alternatif bakis acist “Farkli bir bakis agisiyla olaylara bakmamu sagladi”

Arastirdigim konu/mekanla
duygusal yakinlik kurmamui | “O kadar ¢ok emek harcadim ki projeyle tamigma stirecimi hizlandirds,
saglad duygusal yakinlik kurmami sagladi”

Farkli programlari gelistirme | “farkli programlar1 gelistirmemi sagladi, cogu programdan haberdar olmama
ragmen bu ders kapsaminda kullanmamigtim”

Yeni karsilasilan programlar:

kullanabilme Farkli programlarla karsilagtim
Arastirdigim konuya
hakimiyetimi artird1 “Projeme hakimiyetim artt1”

Dijital oykiilerin hazirlanma stirecinde birgok 6grenci; teknolojiyi aktif kullanma imkani bularak bu
noktada projeleri tizerinde hakimiyet kurduklarmi dile getirmislerdir. Ayrica, 6zgiin bir {irlin ortaya
koyabilmek adina haberdar olup kullanmadiklar1 programlarla tanisma imkani bulmuslardir. Dijital
oykiileri, teknolojiyi egitim siirecine entegre etme noktasinda sadece iki kisi yaraticilig1 etkiledigini soylese
de ozellikle yaraticilaga olumlu ve olumsuz katkisi soruldugunda 6zgiin bir tirtin ortaya ¢ikarmama katk:
sagladi gortisti cogunlukla belirtilmistir.

4. Sizce dijital dykiileme yonteminin sunum teknigi olarak kullanilmasini etkili buluyor musunuz?

4.s1mf
Evet Hayir
12 1
. Sizce bu yontemin en etkili kullanilabilecegi dersler nelerdir?
Kategoriler Verilen Cevaplardan Ornekler
Proje “Daha kolay tasarlama siireci saghyor” “Ciinkii daha fazla
distintiyorsunuz”
“Bu derste hayal giiciiniin daha etkili oldugunu diisiindtigiim icin”
Cevap yok
Tiim dersler “Bence hepsinde kullanulabilir. Ciinkii insan beyni imgesel ¢alistyor ve bu

hafizada kalmasi agisindan oénemli. Ezberci sistemden uzak bir egitim igin
bence gerekli”

Sunum odakl dersler “Konsepti olup sunum yapilabilecek tiim dersler icin kullanilabilir ¢tinkii
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iyi yapildiginda sunumun en iyi yontemi”

Tasarimla iligkili  biitiin

dersler “Gorsel yonii agir bastigs icin “

Yapy, bina “Ciinkii daha akilda kalic1, 6gretici”

Detay bilgisi “Yapim asamalar: daha akilda kalic1 oluyor”
Mobilya

Grafik model anlatimi

Dijital dykiilemenin, i¢ mimarlik egitiminde énemli bir sunum teknigi olabilecegi ve tzeliklle proje
ve sunum igerikli derslerde kullanilabilecegi belirtilmistir. Meslek hayatinda kullanilabilecek teknolojinin ve
programlarin derslerle entegre olmasi halinde, daha gok akilda kalmasi ve ortaya ¢ikan tiriintin asamalarinin
net bir sekilde goriilebilmesinin miimkiin olacag1 vurgulanmistir.

5. Tasarim siireci i¢inde proje hocaniza/arkadaslariniza belirlemis oldugunuz problemi ifade etmede
yardimci oldu mu?

4.s1mif
Evet Hayir
12 1
. Sizce bu yontem problemi ifade etme boyutunda hangi acidan yardimeci oldu
Kategoriler Verilen Cevaplardan Ornekler

Problemi karsi tarafa aktarma | “Power point sunumundaki gibi ek aciklamalara gerek duymadan yaptigimiz
dijital oykiilemeyle vermek istedigimiz mesaji tam anlamiyla aktarabilme
agisindan”

“Diistinmiis oldugum tasarimlari daha iyi yansitmis oldum sozle siirl kalmadi”

Etkili sunum “Problemi dinletme konusunda ilgi ¢ekici oldu”
“Dijital dykiileme etkinlikleri hem gorsel hem isitsel olarak daha iyi ifade etmemi
sagliyor”

Mekanin dykiistinii anlatma | “Makette anlatamadigim mekanin dykiisiinii anlatmamda yardimci oldu”

“Gorsel destekli olmasi ve dile getirme projeyi hikaye gibi yasamamiza neden
oldu”

Ornek calismada stiidyo dersi 13 kisilik bir grupta gerceklesmektedir. Ogrencinin hem ilgili
egitmenine hem de grup arkadaslarina konusunu bu yolla kolaylikla anlattig1 soylenebilir. Bu sunum teknigi
ile farkl1 sunum programlarina ihtiya¢ duymadig: ayrica sadece sozle ve iki boyutta ya da ti¢ boyutta resim
anlatimi disinda hareketli ifaderle tasarimi yasitarak diger gruplar tarafindan ilgi gekici bulundugu goriisii
one ¢ikmaktadir. Buna ek olarak; 6grenciler maket tizerinden anlatamadiklar1 diisiincelerini, farkli program
ve teknoloji kullanarak bir 6yki ile daha rahat anlatabildikleri, kars: tarafin ise daha rahat anlayabildigi
diistincesindedirler.

5. SONUCLAR

Dijital 6ykiileme, teknolojinin aktif kullanildig1, bir konunun anlatilma yontemi acisindan yaraticilik
icermesi ve 6grencilerin algilarini arttirabilecek sonsuz sayida ¢6ziim sunmasi nedeniyle 6nemli bir anlatim
teknigi olarak goriilebilir. Ozellikle geleneksel yontemlerle sunulan bilgi toplama asamast igin yeni ve son
yillarda siklikla 6grenciler tarafindan denenen bir yontemdir. Ancak bu yontem sadece sunularin teknolojik
yolla yapilmas: anlamina gelmemekte, sunumun igeriginin bir hikayeyle olusturulmas: gerekmektedir. Yani
ana konunun aktarilmasinda bir cykiileme yapilmasi beklenmektedir. Bu aslinda konuyu 6grencinin siradan
bir anlatimla degilde 6ztimseyerek aktarmasinmi anlatma amacindandir. Boylelikle 6grenci sadece buldugu
bilgileri aktarmak disinda bu bilgilerin anlasilmasi igin bir siireci yonetecektir.

Calismada, dgrencilerden iki dijital 6ykii hazirlanmasi istenmistir. Biri ¢alisma alani olan Isparta
islamk(jy geleneksel konularinin i¢ mekanlarini, digeri ise bu konutlar i¢in hazirladiklar: konseptleri anlatan
oykiilerdir. Oykiiler 6grencinin hem alan ¢alismasinda mekani daha iyi kavramasini hem de konseptlerinde
daha 6nce konusarak ya da yazarak ifade ettikleri ctimleleri teknoloji temelli bir siire¢le yonetmelerini
saglamistir. Bu baglamda bu ¢alismalar1 yapan 6grencilere deneyimlerini 6l¢me adina daha 6nce denenip
degistirilerek gelistirilen 5 agik uglu soru sorulmustur. Stirecte dijital Oykiileme kullanarak yapilan
etkinliklerin, arastirma yapmasi, farkli bilgisayar programlarmi sunu nedeniyle gelistirmeleri, farkh
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fikirlerin ortaya ¢ikmasina katki saglamasi, konseptleri daha kolay ifade edebilmesi, mekanlarin anlatilmasi
i¢in gorsel yasantiy1 aktarmay1 saglamasi ve ana probleme farkli bakis acilar1 katarak arastirdiklar: konuyu
igsellestirdirmeleri nedeniyle olumlu; diger yontemlerle kiyasla daha ¢ok zaman kaybetmeleri ve bilgi
toplama evresinin ¢ok yogun gectiginin belirtilmesi acisindan olumsuz gortulmiistiir.  Yaraticilik temelli,
esnek, bilgiyi dayatmayan, teknolojinin entegre edildigi bir yaklasim olmasi nedeniyle djjital tykiileme,
bilgisayar ortaminda sunu tekniklerini gelistirdigi, hem stiidyo hem de stiidyo derslerini destekleyen
derslerde kullanilabilecegi ¢grencilerle yapilan goriismelerle ortaya c¢ikmustir. 2015 yilinda yapilan anket
calismalarinda da benzer sonuglar elde edilmis; ancak “farkli programlarlarla karsilastim” cevabi yerini
“cogu programdan haberdar olmama ragmen bu etkinlikle gelistirdim” cevabina dontismiistiir. Bu cevapta
son yillarda teknolojinin tasarim egitimi stirecine nedenli dahil edildigini gostermektedir. Dolayisiyla; bu
yaklasim ¢agin gereksinimlerine cevap verebilecek egitim ortaminin olusmasi i¢in 6nem tasimaktadir. Bu
nedenle i¢ mimarlik egitiminde oldugu gibi diger tasarim boéltimlerinde 6zellikle problemin belirlendigi ve
buna bagl bilgi toplama asamalar icin yaraticiligy tetikleyen, 6grencinin icinde oldugu ve siireci yonettigi
bir yontem olarak denenebilir.
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