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TOPLUM, TEKNOLOJi VE GERCEKLIiK KAVRAMLARI BAGLAMINDA ARTIRILMIS
GERCEKLIK (AG) VE BiR SERGILEME ARACI OLARAK KULLANIMI

IN CONTEXT OF SOCIETY, TECHNOLOGY AND REALITY CONCEPTS AUGMENTED REALITY
(AR) AND USE AS AN EXHIBITION TOOL

Burak BOYRAZ"
Oz

Artirilmis gerceklik son dénemlerin popiiler teknolojilerinden biri. Bilgi edinmeden keyifli vakit gecirmeye kadar pek cok amag
icin kullanilan bu teknolojiye artik sanat ortamlarinda da rastlamak miimkiin. Makale artirilmis gercekligin sanat sergilerindeki roliinti
incelemekte. Bu inceleme igin literatiir taramasindan faydalanilmakta ve mevzubahis tarama ile bir takim kavramlar tizerinde durulmakta.
Toplum, teknoloji ve gerceklik olarak siralayabilecegimiz bu kavramlar metnin ilk baslig altinda etiit edilmekte. ilgili baslik altinda
miizelere deginilirken genellikle sergileme konusuna temas edilmekte. Ardindan artirilmus gercekligin giincel sanat mecralarma entegre
olus bicimleri tetkik edilmekte. Tkinci baslik altinda yapilan bu tetkik odaginda dijital diinyadan ve dijital diinyadaki sanat

yaklasimlarindan bahsedilmekte. Son olarak bir degerlendirme yapilmakta. Degerlendirmede teknolojinin giintimiiz toplumlarina olan
etkisinden s6z edilip bilgi cagy, birey ve kimlik iliskisi gibi konular tizerinde durulmakta.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis Gergeklik, Teknoloji, Plastik Sanatlar, Gorsel Sanatlar, Sergileme, Sanat Y6netimi.

Abstract

Augmented reality is one of the popular technologies of recent times. It has become possible to come across this
technology in art environments, which can be used for many purposes, from acquiring information to having a pleasant time. The article
examines the role of augmented reality in art exhibitions. A literature review has been made for this review. With this review, a number of
concepts have been emphasized. These concepts, which can be listed as society, technology and reality, have been studied under the first
title of the text. The museums are also mentioned under the mentioned section and the subject of exhibition is generally discussed.
Afterwards, the process of integrating augmented reality into contemporary art environments was examined. Also, in this study under the
second part, the digital world and the art approaches in the digital world are mentioned. Finally, an evaluation has been made. The impact
of technology on today's societies is highlighted in the assessment. In addition, issues such as the information age, the relationship between
individual and identity have been emphasized.
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1 Bkz. Miifredatlar.

1 Bu noktada miize rehberlerine bir parantez agmak gerekir. Zira giintimiiz miizelerinde rehberler belirli bir egitim seviyesine ve ilgili
formasyona sahiptir. Ancak bu rehberler koleksiyonlara dair bilgileri siirl1 bir akis icinde takdim etmektedir. Bu baglamda daha kapsaml1
bilgi edinmek isteyenler arastirma yapmaya veya bilgi icin hazirlanan kitleri kullanmaya tesvik edilmektedir.

1“ Alternatif gerceklik” edebiyat ve sinemada paralel bir zaman dilimini tasvir etmek igin de kullamilabilmektedir.
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GIRIS

Kimlik yapisal bir denklem olarak ele alindig1 vakit {izerinde durulmasi gereken ilk sey aydimlanmadar.
Zira aydinlanma kimligin yogruldugu noktada karsimiza ¢ikan en temel olgudur. Bu olgunun atfettigi sekilde;
insanin aklimi kullanarak c¢o6zemeyecegi bir sey yoktur. Ancak akil bazi durumlarda bir rehbere ihtiyag
duymaktadir. S6z konusu rehber bilgiye uzanan yolda zamandan tasarruf edilmesini ve daha az fedakarlik
yapilmasim saglamaktadir (Celik & Ozgiir, 2019, 80-81). Formal ortamlarda rehberlik misyonunu diger bireyler
tistlenmektedir. Mevzubahis bireyler yani 6gretmenler kisinin sayisal ve stzel kabiliyetlerini gelistirdigi kadar
i¢sel ve sosyal meziyetlerini de olgunlastiran bir anlayisa sahiptir.! Ancak informal ortamlardaki gidisat farkl
olabilmektedir. Ciinkii bilgiye bu ortamlarda erismek isteyen bireyler (karar alma ve harekete ge¢me
asamalarinda) i¢ seslerini dinlemek veya teknolojiye basvurmak durumunda kalabilmektedir (Guimiis, 2013, 3).2

20. Ytzyl kurgunun gercege dontstiirtilmesi icin caba sarf edilen 6zel bir donemdir. Bugtinkii
yasamimizi sekillendiren pek ¢ok bilimsel kesif ve teknolojik gelisme bu ytizyil iginde belirmistir. Bunlardan
biri djjital diinyadir. Hakikat vizyonumuz adina yeni bir pencere acan dijital diinya insan ve makine arasindaki
etkilesimi bir adim 6teye gotiirerek 6z benligin farkli bir ortama tasinmasini saglamistir. Alternatif gerceklik
genellikle® dijital diinyaya isaret eden bir terimdir. 20. Ytizyilda alternatif gercekligi yani dijital diinyay:
deneyimlemek oldukca zahmetli bir istir. Lakin vakit ilerledik¢e bu durum degismistir. Mevcut kosullarda
alternatif gerceklik icin kullamilan donanmim ve yazilimlar ekonomik ve ergonomik bir hal almistir. (Hatta
bunlarin pek ¢ogu mobil kabiliyetler kazanmistir). Alternatif gerceklik icin kismi bir segenek olan artirilmis
gerceklik ise (seri tiretim bandina inmis olmasi sebebi ile) bir 21. Yiizyil teknolojisidir. Bilgi ve iletisim
konularinda sanal kabiliyetlere mazhar olan ve kullanim sahasin giinden giine genisleten bu teknoloji kendini
kiiltiir-sanat mecralarinda da gostermeye baslamustir. Gortintir oldugu ortamlar ise daha ¢ok beyaz kutular
yani sergileme alanlaridir (Rakhmanova, 2018, 45)

Arastirma kapsaminda artirilmis gergekligin sanat sergilerindeki rolii ettit edilmistir. S6z konusu ettt
i¢in literatiir taramasindan faydalanilmistir. Tarama esnasinda belli basli kavramlar ve bunlarin yansimalari
tizerinde durulmustur. Icerige deginirsek ilk boliimde artirilmis gercekligin bir sergileme araci olarak
kullanimindan bahsedilmistir. Bu baglamda evvela kiiresel 6lgekte yanki bulan savaslardan so6z edilmis
ardindan da konuyu ilgilendiren (toplum, teknoloji ve gergeklik gibi) kavramlara deginilmistir. Miizelere dair
bilgilerin de yer aldig1 ilk boliimden sonra sanatin dijitallesmesi hususu irdelenmistir. Modern diinyay1
ilgilendiren yenilik¢i yaklasimlarin masaya yatirildigi bu boliimde artirilmis gercekligin sanat yapitlarma
entegre bicimlerine temas edilmistir. Es guiduimliiliik teskil eden bu iki bashgin ertesinde bir degerlendirme
yapilmistir. Sonug bashig: altinda yapilan bu degerlendirmede teknolojinin getirileri sorgulanmis ve gozlemlere
dayali ¢ikarimlar beyan edilmistir.

1-ARTIRILMIS GERCEKLIK VE iLGILI KAVRAMLARA YONELIK DEGERLENDIRMELER

20. Ytizyil iki biiytik savasa taniklik etmistir. Bunlardan ilki 1914 ve 1918 yillar1 arasindaki Birinci Diinya
Savagy dir. Osmanlinin da dahil oldugu bu savas kendini Sanayi Devrimi sonrasinda gosteren kiiresel ekonomiye
hitkmetme arzusu etrafinda sekillenmistir. O vakitlerde toplumsal refah agisindan belirli bir ¢izgi yakalamus
olan Ingiltere ve Fransa, kars1 saftaki Almanya ve Italya gibi iilkelere gore belirli bir iktisadi kalkinma diizeyine
erismistir. Durumun bilincinde olan Almanya ve Italya evvela siyasi bir ittifak kurmustur. Bu ittifak
dogrultusunda gerceklesen ticari girisimler iki tilkeye de imtiyazlar tamimistir. Lakin edinilen imtiyazlar yeterli

1 Bkz. Miifredatlar.

2 Bu noktada miize rehberlerine bir parantez agmak gerekir. Zira giiniimiiz miizelerinde rehberler belirli bir egitim seviyesine ve ilgili
formasyona sahiptir. Ancak bu rehberler koleksiyonlara dair bilgileri sinirli bir akis icinde takdim etmektedir. Bu baglamda daha kapsamli
bilgi edinmek isteyenler arastirma yapmaya veya bilgi icin hazirlanan kitleri kullanmaya tesvik edilmektedir.

3 “ Alternatif gerceklik” edebiyat ve sinemada paralel bir zaman dilimini tasvir etmek igin de kullanilabilmektedir.
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olmamus, ekonomik rekabet kiiresellesme arzusuna yenik diismiistiir. Toplamda dort yila yayilan muharebeler
sonucunda yogun bir niifus kayb1 yasanmistir. Bu durum kendini temel ihtiyaclarin giderilmesi hususunda da
gostermis boylelikle en basta Avrupa toplumlar: tizerinde pesimist bir hava belirmistir. Almanlarin yenilgisi ile
sonuglanan savasta aym saftaki iilkeler de yenik sayilmistir. Devamindaki miizakerelerde kitanin siyasi
mozaigi degismis ve kiiresel glic dengesi yeni bir denkleme oturmustur (Korkmaz, 2020, 243).

20. Yiizyilin bir diger savast 1939 ve 1945 yillar1 arasindaki Ikinci Diinya Savasi’dir. Nasyonal Sosyalist
Almanya’nin Polonya baskini ile baslayan bu savas tipk: ilki gibi kanlidir. Benzer sekilde kalabalik goclere
sebep olmus ve kita niifusu tizerinde asag1 yonlii bir etkiye yol acmistir. (Daha evvel yalmzcilik politikasi
izleyen Birlesik Devletlerin 1942'de gerceklesen Pearl Harbour Baskini sonrasinda etkin bir gayret gosterdigi)
Mubharebe silsilesi bir kez daha Almanlarin yenilgisi ile sonuclanmustir. Ertesinde iki kutuplu bir siyasi ortam
belirmistir. Kapitalist Bat1 ve komiinist Dogu olmak tizere ayrilan bu kutuplasmaya ek olarak soguk savas ismi
verilen yeni bir doneme girilmistir (Tutsak, 2017, 199).

Resim 1. 20. Yiizyilin ilk yarisindaki iki diinya savasi sonrasinda kitanin niifus mozaigi énemli lciide
degismistir. Hatta bunlardan ikincisinde, Nasyonal Sosyalistler Balkanlara da yonelmis dolayisiyla Anadolu
Trakya’dan oldukca kalabalik bir go¢ almistir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Soguk savas yillarinda kapitalist Bat1 siyasi yapilanmasini modernize edilmis ekonomik 6rgiitlenmeler
etrafinda sekillendirirken ideolojik olarak yeni demokrasi anlayisim benimsemistir. Ilgili anlayis, siirec
dahilinde bu kanadin kullanacag1 en temel argtiman olmustur. Bat1 diinyasinda viicut bulan yeni demokrasi
anlayis1 onceki yillarda kendini hissettiren tek partili siyasetin etkisizligine gonderme yapan bir alt metin
barindirmistir. Diger bir deyisle Bati kendini kabul ettirme ¢abalarinda giiclii bir ekonomi icin giiglii bir
demokrasi ilkesinden yola ¢ikarak hareket etmistir. Bu ilke gercevesinde yonetim erki ve kimlik sahibi birey
arasindaki iliski yeniden diizenlenmistir. Diizenlemede tne ¢ikarilan, yani bas rol verilen kavram ise 6zgtirlitk
olmustur (Canbay Tatar, 2012, 157).

Artik 6zgiir ve bagimsiz bir diinya mottosu mevcuttur. Bahsi gecen motto ulasilmasi miimkiin ancak
(Bat1 cografyasi disinda) erisilmesi gii¢ bir olgu olarak takdim edilmistir. Bu esnada o6zgtirlitk ve bagimsizlik
etrafinda sekillenen ¢rgiitlenmeler toplumsal refah diizeyini arttiran etkenler olarak tasvir edilmistir. Yine
diger tilkelere yapilan yardimlar ile toplumsal refaha sadece Bat1 tarzi yonetim modelleri ile kavusulabilecegi
mesajt verilmistir. (Bu durum Bat1 cografyasinda komiinist rejimlerin belirmesi karsisinda sarf edilen ¢abaya,
diger bir deyisle olusturulan savunma mekanizmasina da isaret etmektedir. Ctinkii aym vakitlerde Dogu Blogu
da kendi rejim tipini bu cografyaya niifuz ettirme arzusundadir).
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Bat1 ve Dogu arasindaki rejim rekabeti stiredursun Avrupa kitasinda sosyal anlamda olumlu gelismeler
filizlenmistir. Artik birey bash basina bir 6nem tegkil etmektedir. Temel insan haklarina yonelik kavramlar ses
getirmis, sivil toplum kuruluslar1 ve siyasi destekli yapilanmalar esliginde ilgili haklarin kiiresel olcekte
benimsenmesi hususunda cabalar ortaya ¢ikmistir. Daha ¢ok Batili tilkelerin savundugu bu haklar ile sosyal
devlet ve sosyal adalet gibi kavramlar yeniden sekillenmistir. Aktardigimiz bu gelismeyi ettit etmek icin bir
orneklem tizerinden ilerlenebilir. Misal Tiirkiye Ikinci Diinya Savasi'na katilmamustir. Ancak jeopolitik konumu
ve diger iilkeler ile kurdugu diplomatik temaslar neticesinde soguk savasi yakindan takip etmis ve neredeyse
yeni demokrasi kavramini birinci elden gozlemlemistir. Bu agidan savasi izleyen yillardaki en temel gelisim
yeni demokrasi anlayisinin i¢ politikaya tesir etmesi olmustur. Zira dénemin siyasilerinin Bat1 diinyasina bakis
acilar1 pozitiftir. Ayrica savag swrasinda Tirkiye’de de giindelik gereksinimlerin karsilanmasi konusunda
sikintilar bas gostermistir. Benzer sikintilar ile ugrasmak durumunda kalan {ilkeler olusan pesimist havay1
geride birakmak icin kapitalist Batiya yakin durmustur. Tiirkiye de one siiriilen yeni ekonomik anlayis
cercevesinde ytiztinii Bati'ya donmitis ve kalkinma politikalarin Bati ile es giidtimlii hale getirmenin yollarm
aramustir. (Belirtmek gerekir ki o yillarda Sovyetler Birligi'nin de Tiirkiye’den talepleri bulunmaktadir.
Donemin siyasi erkleri Bati yanlisi politikalar izlemenin bu talepleri bertaraf edecegini diistinmiistiir.
Dolayisiyla atilan pek ¢ok adimda Bati yanlis1 tutumlarin izlerini gormek miimkiindiir. Kaldi ki savasin
ardindan hizla toparlanan Bati1 ekonomisi de gelecegin anahtarinin kendinde oldugunu gostermistir) (Kurol &
Tacar, 2011, 208).

Stireg ¢ok partili siyasetin hayata gecmesi ile de ilgilidir. Ancak konuyu fazla dagitmadan bilimsel
gelismelere bakmakta fayda vardir. Bu agidan zaman periyodumuzu geriye dogru esneterek Endiistri
Devrimi'ne goz gezdirmek gerekir. 18. ve 19. Yuizyillara yayilan Endiistri Devrimi'nde insan hayatina iki temel
kavram girmistir. Bunlar seri tiretim ve teknoloji kavramlaridir. Adi gegen kavramlar bireye farkli yonlerden
etki etmistir. Oyle ki edinilen teknik bilgiler zamanla kiiltiirlere tesir etmis, sanatcilarin yapitlarma ilham
vermistir. Literatiirde yer edinmis pek cok yazar Ikinci Diinya Savasi'ni izleyen siirecte gelecegin seri tiretim ve
teknolojide olduguna atifta bulunmustur. Ciinkii muharebe yillarinda endiistrilesmenin bu olguya sahip olan

toplumlara kazandirdig1 6zellikleri yakindan gozlemlemislerdir (Sucu, 2019, 24).

e e

Resim 2. 18. ve 19. Ytizyilda vuku bulan Endiistri Devrimi tekstil, demir-gelik, gida ve nakliye gibi pek ¢ok alana
tesir etmistir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Kaldi ki isaret edilen siirecte de birey ve makine arasindaki bag giindem sekillendiricilerin ve
sanatcilarin makinelesmeyi ytiiceltmesi ile bir popiilerlik kazanmistir. Bu popiilerligi 20. Yiizyil sanatgilarinin
yapitlarinda sezmek miimkiindiir. Misal Rus konstriiktivistler (1930’'lara dogru iyiden iyiye kabul goren
uisluplari esliginde) makinelesmeye gondermeler yapan eserler tiretmistir. Pop-art sanatgilar: ise onlardan otuz
sene sonra seri iiretimin bir getirisi olan tiiketime ket vurmus ve bu olguyu alisilagelmisin disinda bir bakis
agisi ile yansitmaya ¢alismustir (Canbolat, 2016, 8). Gelgelelim tiiketim kavrami 1960’lardan sonra insanoglunu
farkl bir noktaya gekmistir. Artik iletisim ve bilgi teknolojisi ¢cag1 baglamustir. Bu ¢agda 6nemli olan zamandan
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tasarruf etmektir. Dolayisiyla iletisim aglar1 yayginlasmis bunun bir sonucu olarak da bilginin hizla islenmesine
aracilik eden teknik cihazlar giindelik yasamin olmazsa olmazlar1 haline gelmistir.

Bilgi kavrami artik yiizeysel bir meta olmaktan ¢ikmistir. Sistematik ve somut getiriler sunan bir alt
yap1 edinmistir. Makinelesme, seri tiretim ve tiiketim olgularmin hizmetine girmistir. Sagladig katkilar kendini
ilkin kugtk isletmelerde gostermistir. Cunkii bu isletmeler kisa stirede bilginin birim zaman icindeki
verimlilige katkisini fark etmistir. {lgili yontiyle cezbedici bir nitelik kazanan bilgi sonraki adimda (btiytik
sermayeli) kolektif drgiitlenmelere dahil edilmistir (Onal, 1993, 331-332). Bunun makro ekonomiye faydalar
evvela Birlesik Devletlerde gozlemlenmistir. Zira bilgi esasli ekonomiyi 1990'lardan 6nce benimsemis olan
Birlesik Devletler, hammadde isletmeciligi ve agir sanayi gibi konularda diger tilkeler ile arasindaki mesafeye
agmistir. (Aymu sekilde tiretim konusunda da kalabalik niifusuna hizla etki edecek bir sisteme sahip olmustur)
(Keviik, 2006, 320-321).

Ulusal refah diizeyini yakindan ilgilendiren bu gelismeler bir takim toplumsal degisikliklere de
meydan tanimistir. Artik bilgi toplumu s6z konusudur. Bu toplum saglik ve beslenme gibi temel ihtiyaglarm
karsilamis olmanin etkisi ile diger gereksinimlerine yonelmistir. Mevzubahis gereksinimler keyifli vakit
gecirmeden kiiltiir-sanat mecralarina ilgi gostermeye kadar genis kapsamlidir. Bunlara yonelik seyir ve icraat
girisimlerinde kullanilan araglarin basinda ise yine teknoloji gelmektedir (Yozgat, 1997, 25).

Resim 3. Temel ihtiyaclarin gideren bilgi toplumlar: diger gereksinimlere yonelmektedir. Keyifli vakit
gecirmeye isaret eden bu durum adina yine teknolojiden faydalamlabilmektedir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Tiketim 2000°li yillarda toplumsal hiyerarsi icin bir gostergeye dontismistiir. Bununla birlikte
kimilerine gore birey; tiiketimin yticeltilmesi ile kendi tiretmis oldugu bir metamin yani teknolojinin esiri
olmustur. Vazgecilmesi gii¢ bir bagimliliga isaret eden bu durum adeta modern diinyada var olabilmenin ilk
sart1 haline gelmistir.

Soziin 6zl insanoglu 21. Yuzyil teknolojileri ile soluksuz bir mesafe kat etmistir. Bu mesafenin kat
edilmesinde bilgi teknolojilerinin énemli bir payr mevcuttur. Sonug olarak bilgiyi saklayan, enforme eden ve
iletmeye yarayan dijital diinya yeni bir pazar olusturmustur. Bu pazar sayesinde modern bir ipek yolu insa
edilmis boylelikle bilgi toplumu kavraminin yayginlasmasi saglanmustir (Dal, 2017, 2).
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Mevcut kosullarda bilgiye erismek hemen her yerde miimkiindiir. Gelisimi hiz kesmeden devam
etmektedir. Ote yandan tabiatin sanal ortamlarda taklit edilmesi (teknoloji sayesinde) 20. Yiizyilda beliren bir
girisimdir. Ancak piksel esasl simiilatif evrenlerin hi¢ olmadiklar1 kadar gercege yaklastig1 zaman dilimi yine
21. Ytizyildir. 21. Yiizyil insaru simiilatif evrenler ile yani taklitcileri ile bir birliktelik kurma arzusundadir. Zira
realite ile sanal diinya arasinda yolculuk eden bireyler bilingli veya bilingsiz bir sekilde teknoloji ile
biitiinlesmektedir. Bu yakin temas viicuda entegre edilebilen yapay organlar ile yeni bir boyut kazanmistir
(Girgin, 2019, 197). Bugtiniin insan1 makine ile ortak yolculugunda ondan bir parca edinmistir. Stireg kalp
pilinden {i¢ boyutlu yazicilar ile tiretilen yapay organlara kadar birlesmeye istekli bir ilerleme gostermistir.
Halihazirda dijital destekli protezler ve kulak arkasina entegre edilen aparatlar gibi pek ¢ok giyilebilir teknoloji
giindemdedir. Bunlar insan hayatin kolaylastiracaktir. Lakin birey ve sahip olunan kimlik olgusuna da yeni bir
bakis agis1 getirecektir.
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Resim 4. Iginde bulundugumuz zaman dilimi, bedenimize teknolojik aparatlar entegre etme yani dijital
implantlar edinme konusunda 6nemli gelismelerin yasandig1 bir zaman dilimidir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Psikolojik arastirmalarin pek ¢ogunda kimlik olgusunu sekillendiren etkenlerden biri olarak bedene
isaret edilmektedir. Ciuinkii beden kisiye 6zguidiir. Dogustan gelen bir nitelige sahiptir. Gegmiste bazi
toplumlarda bireye yiiklenen roliin onun bedensel durumu ile ilgili oldugu bilinmektedir. Ornegin Sparta halki
i¢in yeni dogan bir cocugun saglikli ve fiziksel yonden eksiksiz olmasi 6nem tasimaktadir. Bu 6zelliklere vakif
¢ocuk, beklenen normlar1 karsilamas: sebebi ile toplum iginde belirli bir misyon {istlenebilmektedir. Aksi
takdirde terk edilmekte, 6telenmektedir. Diger taraftan Nasyonal Sosyalist Almanya 1933 sonrasmndaki temel
propagandasinda baskin bir bicimde ari irka isaret etmistir. {lgili bedensel 6zellikleri barindiran bireyler kendi
toplumlar1 iginde hissedilir bir refah diizeyine erisebilmektedir. Ornekler cogaltilabilir. Ancak deginilmesi
gereken temel husus teknolojinin insan bedenine entegresinin bu yonde doguracag: sonuglardir.

Literatiirde teknolojik girisimlerin bedene yonelik olumlu veya olumsuz tavirlari anlamsiz kilacagina
yonelik ¢ikarimlar mevcuttur. Bu gergevede kimlik karmasasina yol agma ihtimali tizerinde de durulmaktadur.
Hatta makinelere yonelik fetisizme gondermeler yapan veya bedenin hissizlestirilip dislandig1 bir sanal
diinyayi tasvir eden yaklasimlar dahi s6z konusudur. Bunlar bireysel arzulardan yola ¢ikarak gesitlendirilebilir.
Lakin kesin olan sudur ki insan ve makinenin is birligi yakin vakitte sona erecek gibi durmamaktadir. S6z
konusu is birliginin konumuzu ilgilendiren kisimlarindan biri gergekliktir.
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Yunan filozoflardan Platon gergegi kendi bakis agis1 ile betimlemeye galismustir. Bir magara tasviri
tizerine kurdugu teoremine gore gozle goriilen gerceklik ile diisiinsel gergeklik farkhidir. Bunlardan biri
kavramlar digeri ise idealardir. Platon’a gore gercegi algilamak i¢in magaranin disina ¢ikmak yani idealarm
pesine diismek gerekir. Platon’un dile getirdigi idealara yonelik arayislar bugilin igin djjital diinyaya
odaklanmis vaziyettedir. Ctinkii zamanin gercekligi fiber optik kablolarin sundugu gergeklik ile bir rekabete
halindedir. Bu noktay1 6ztimsemek icin medyalara bakmakta fayda vardir. Medyalar kullanicilarina karmasik
algoritmalar ve yiiksek bellekler {izerinden bilgi islem esasli bir diinya vaat etmektedir. Bu diinyanin temel
ozelligi sonsuz olmasidir. Dolayisiyla bu diinyaya kanalize olmay1 gerceklestirmemiz halinde oliimstizliige
erismemiz isten bile degildir (Baranseli, 2018, 299).

-l"- &

Resim 5. Sahip oldugumuz bilgi ve teknolojik donanim gercegi ya da bu yondeki algilarimizi sorgulayip yeni
kesifler yapmay1 miimkiin kilmaktadir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Simiilasyon teorilerine de kaynaklik eden bu yaklasim kendini somut girisimler ile gostermek icin ¢caba
sarf etmektedir. Sanal gerceklik ve onun uzantis1 olan artirilmis gerceklik geldigimiz noktada karsimiza ¢ikan
en aktiiel uygulamalardir. Bahsi gecen uygulamalardan sanal gerceklik bireyi tamamen dijital tabanh bir
diinyaya cekerek realiteden koparmaktadir. Bireyin bu ortamdayken dis diinya ile bag: asgari diizeydedir.
Odak noktast tamamen sanal mecralardir. lgili mecralarda gorme ve isitme gibi duyular tizerinden bir takim
deneyimler yasayabilmektedir. Artirilmis gerceklikte ise durum farklidir. Zira artirilmis gerceklik sanal ortam
imgelerinin gercek diinyaya yonelik bir ufuk ¢izgisi tizerine yansitilmasini esas alan bir yaklasima sahiptir. Bu
baglamda kullanicilar her iki gercekligi birden gozlemleyerek biitiinlesik bir tecriibe edinebilmektedir (Coskun,
2017, 61-62).

Konu merkezimiz olan artirilmis gerceklige dair 6n goriiler evvelden beri Hollywood yapimlarinda
poptiler vaziyettedir. Hatirlanacag tizere 1984 yapimu kiilt film Terminatér'tin bas karakterlerinden biri olan
robot (T-800) vizoriindeki goriintiiye bindirilen yazili ve sayisal veriler ile hareket etmektedir. Yine son on yila
damga vuran sitiper kahraman filmlerinden Demir Adam’in (2008) ana karakteri giyilebilir donaniminda
(zirhinda) bu teknolojiye atifta bulunmaktadir. Zira Demir Adam kaskinin icinden dis diinyay: gorebilmektedir.
Yapay zeka bu gortis sirasinda reel goriintiiye bilgi igerikli sanal imgeler yiiklemektedir. Aym stiidyonun bir
diger kahramam olan Oriimcek Adam (2019) yine bu teknolojiye gonderme yapan bir karakterdir. Hikayesinde
E.D.ITH. isimli bir gozlikk bulunmaktadir. Bicimsel agidan siradan bir gozliikten farki olmayan E.D.LT.H.
aslinda bas kahramana yapay zeka destegi ile yardimci olan artirilmis gergeklik esash bir teknolojik cihazdir.
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Resim 6. Guniimtizde artirilmis gerceklik icin kullanilan giyilebilen ekipmanlara Hollywood yapimlarinda
rastlamak mumkiindiir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Ornekler cogaltilabilir. Ancak belirtmek gerekir ki sinema (veya bu alana kaynakli eden yaznsal
materyaller) haricinde tiretim bandina inen ve kamu erisimine sunulan somut girisimlerin ge¢misi 20. Yiizyilin
son ceyregine kadar dayanmaktadir. Bu zaman dilimindeki adimlar genellikle savunma sanayi ve havacilik
sektortintin iyilestirilmesi ¢ercevesinde atilmistir. Pilotlara manevralar1 sirasinda gerekli bilgileri iletme
(boylelikle gorevlerini basari ile tamamlama olasiliklarini arttirma) istegi tiirevi uygulamalarin ¢ikis noktasidir.
Bu dogrultuda hedeflenen sey bilgi verme isini dikkat dagitmadan, hizli ve pratik bigimde yapmaktir (Bayram,
1999, 49).

Tabi artirilmis gerceklik ve bilgi verme isinden bahsederken imgelere de deginilmelidir. Nitekim imge
yaratilar1 ve onlar1 esas alan gorsel paradigmalar mevcut kosullarda perspektif gelenegine uygun sekilde
tiretilebilmektedir. Bunlar bireye olay akisindaki merkezin kendisi oldugunu hissettiren araglardir. Tmge
tizerinden ilerlemeyi stirdiirtirsek bu tip tretimler genellikle klasik metotlar ile resmedilen grafik tasarmm
unsurlaridir. Teknolojinin gelismesi onlar1 sanal ortamlara tasimay1 miimkiin kilmistir. Giintimiiz kosullarinda
imge mevzusundan bahsederken bilgi islem teknolojisine de atifta bulunmak gerekir. Ciinkii artirilmis
gerceklikte kullanilan imgeler esasen bilgi islem desteklidir. Bir bagka husus olarak gosteren olma maiyetindeki
sanal imgelerin artirilmis gerceklige tasinmasi onlara gosterilen olma niteligi kazandirmistir. Dolayisiyla
imgeler basli basina bir ¢alisma sahasi haline gelmis ve iletisim ile tasarim alamindaki arastirma konularindan
birine dontusmiistiir (Suat & Isildak, 2008, 66).
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Resim 7. imge terimi emojiler gibi grafik tasarim &gelerini ifade etmek igin de kullamlabilmektedir. Bu 6geler
artirilmis gerceklige uyarlanirken ti¢ boyutlu hale getirilebilmektedir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Sergilemeye dogru ilerlersek bugiin pek cok kiiltiir-sanat mecrast hem sanal gergeklikten hem de
artirilmis gerceklikten yararlanmaktadir. Zira bu mecralar kendilerini bilgi toplumunun gereksinimleri
dogrultusunda sekillendiren mecralardir. Acarsak, miizeler ¢agdas miizecilik anlayisini benimseyene dek
koruma esash politikalar izlemistir. Vakti zamaninda fil disi kule yakistirmas: yapilan bu kurumlar toplumsal
normlarin degisiklik gostermesi ile kamu odakl1 bir misyon tistlenmistir. Sergileme, bilhassa 20. Yiizyilin ikinci
yarisinda atilan adimlar ile vitrin igindeki erisilmez pozisyonundan ¢ikmis ve izleyici merkezli yeni bir rol
ustlenmistir (Ziilfikar & Ediz, 2020, 68-69).

(Bu noktada koleksiyon yonetimine de bir parantez acmak gerekir. Altin1 ¢izmek gerekir ki miizelerde
artik koleksiyon yonetimi s6z konusudur. Lakin koleksiyonlar: verimli sekilde yonetmenin belli basli kurallar
vardir. Eldeki koleksiyonun iyi taminmasi ve mevcut sergileme enstriimanlarinin bilincinde olunmasi bir
gerekliliktir. Buna ek olarak koleksiyonlara 6zgii zarar verici etkenler hususunda 6n gorii sahibi olmak da
kacinilmaz bir durumdur. Zira ilgili etkenlerin tespit edilip 6nlenmesi koleksiyonlarin stirdiiriilebilirligi igin
hayati 6nem tasimaktadir).

Miizelerin islevselligi 21. Yiizyilda kuvvetli bir goruiniirlitk kazanmistir. Egitim konusundaki informal
kabiliyetleri artmistir. Glintimiiz miizeleri informal egitimi pedagojik bir yaklasim ile etiit etmektedir. Benzer
bir sekilde sergileme islevi de degisim gostermistir. Ozetle bu islev en basta gosterme arzusuna dayahdir. Tlgili
ihtiyaglarin etraflica ettit edilmesi ile miize ve galeri gibi has ozelliklere sahip mekanlar olusturulmustur.
Evvelki uygarliklara dek uzanan bu mekanlar farkli amaglar (veya i¢ gtidiiler) ile toplanan nesne gruplarin,
yani koleksiyonlar1 takdim etme amaci ile kullamilmistir. Daha ¢ok fiziksel bir duruma isaret eden bu yaklasim
(depolardan vitrinlere kadar) cesitli gereksinimlere yol agmustur.

Sergileme mekanlar1 toplumsal degisimlere kayitsiz kalmayan mekanlardir. Dolayisiyla vakit
ilerledikce bahsini gegirdigimiz mekanlarin 6zellikleri degisip cesitlenmistir. Ornegin Tiirkiye’de cumhuriyetin
ilan1 sonrasinda saraylar miizeye dontistiirtilmiis ve bu saraylara 6zgii yasam alanlarina sergileme alam olma
vasf1 yiiklenmistir. Benzer bir girisim eski konaklar i¢in de s6z konusudur. Burada hedeflenen koleksiyonun
etkinlik icra etmeye (sergi organize etmeye) yonelik bir alana kavusmasidir. Zira sergiler degisken yapilara
sahiptir. Bu degiskenlik; koleksiyonun niteliginden, kiiratériin mevcut nesnelere yonelik bakis agisina kadar
pek cok ¢ikis noktasindan etkilenmektedir (Erbay, 2017, 109).
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Ote yandan bireyin sergi ortamina yonelmesinin altinda birden fazla sebep yatmaktadir. Kendini
gelistirme arzusu, 6z kimligini taniyip yorumlama i¢ glidiisii ve iginde bulundugu topluma dair bir farkindalik
edinme istegi bunlardan yalnizca bir kagidur.

Resim 8. Bireyi sergi ortamina yonlendiren pek ¢ok i¢sel gerekce mevcuttur. Bu gerekgeler estetik hazlar
almaktan bilgi edinme ihtiyaglarinin giderilmesine kadar genis bir gesitlilige sahiptir. Kaynak. Yazar Arsivi,
2021.

Sebebi ne olursa olsun birey sergi ortamina girdigi vakit dis ortamdan soyutlanmaktadir. Ciinkii bu
ortamda kendine yonelik bir “gosterge” soz konusudur. Bu sayede reel ya da kurgusal 6geler ile donatilmis bir
yasantinin pargasi olabilmekte ve/veya o yasantiya dair birincil gozlemler gerceklestirebilmektedir.

Ustteki durumun saglanmasi i¢in mimarlardan, sanat tarihgilere, sanatcilardan kiiratorlere kadar farkl
meslek gruplarindan yardim alinmaktadir. Bu yardimlarin (veya is birliklerinin) altinda yatan temel neden
ortaya ¢ikan sorunlara dair gok disiplinli ¢oztim onerileri gelistirmektir. Nitekim koleksiyonlarin dogru bigimde
ifade edilmesi bash basina bir istir. Misal bazi1 koleksiyonlarin yeterli diizeyde temsil edilebilmesi icin yiiksek
tavanlara (veya asma katlar gibi diger mekansal gereksinimlere) ihtiya¢ vardir. Aymi sekilde aydinlatmay1
verimli hale getirmek icin binanin aydinlatma elemanlarinin modiiler olmas: gerekmektedir. Tim bunlara
yonelik oneriler gelistirirken (inovatif* bir c¢alisma hedeflense dahi) tasarim odakli diisiinmekten taviz
verilmemeli®, giivenlikten diger risklere kadar pek ¢ok konu tizerine kafa yorulmalidir.

Sanal mecralar tam da bu noktada devreye girmektedir. Artirilmis gercekligin ¢ikis noktasi olan sanal
mecralar bahsi gecen problemleri geride birakan bir nitelige haizdir. Alan kullanimi1 yéniinden bir sinirsizliklar:
bulunmaktadir. Bu sinursizlik sergileme igin en dogru ortamin olusturulmasina olanak tanimaktadir. Benzer
sekilde aydinlatma islemi de elektrik alt yapisina dokunulmadan icra edilebilmektedir. Zira sanal ortamlarda
aydinlatma i¢in herhangi bir somut 6ge kullanilmamaktadir. Yine insan kaynakl riskler ve dogal afetler gibi
etkenler adimna bir bagimsizlik s6z konusudur. Ciinkii tiim bunlar realiteye yani gercek diinyaya 6zgiidiir.
(Sanal sergiler 2020 yilinda beliren COVID-19 pandemisi gibi sokaga ¢ikma siirlamalarimin oldugu dénemler
icin de bir kullanighlik arz etmektedir).

4 Baz fiitiiristler gelecegin anahtarlarindan biri olarak inovasyonu gostermektedir. Kisiye 6zgii olma durumu igin kullanilan bu terim
teknolojinin tiimden varim rotasmin en ug noktasidir. Inovatif yenilikler bireye 6zeldir. Ergonomik niteliklerinden kullamim bigimlerine
kadar hedef kitleyi degil hedef bireyi dikkate almaktadirlar.

5 Tasarim odakli diisiinme; tiriiniin tasarim asamasindan sahadaki kullanimina kadar olan siiregteki problemleri 6n goriip bunlara yénelik
coztm Onerileri tiretmektir. Sadece bu is bile bash basma bir disiplinleraras: calisma gerektirmektedir. Belirttigimiz gibi saptanan
problemlerin ¢6ztimii icin kimi zaman tek bir pencereden bakmak yeterli degildir. Bu baglamda sahada ¢evre bilimcilerden psikologlara,
yazarlardan bilim adamlarina kadar oldukga farkli meslek gruplarimin is birligine taniklik etmek miimkiindiir.
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Tamamlarsak sanal ortamlar bireylerin yasamsal risklerden muaf oldugu alanlardir. Hem bu hem de
21. Yiizyilda edindigimiz dijital hazir bulunusluk diistintildtigtinde sanal ortamlarin neden bu kadar popitiler
oldugu anlagilabilir. Zira yeni diinya sanal desteklidir. Miize ve galeriler bu durumun getirilerini etraflica ettit
eden kurumlardir. Etiitleri cercevesinde gerek sanal miizelerden gerekse artirilmis gergeklikten
faydalanabilmektedirler.

Artirilmis  gerceklik acisindan bakarsak bu teknoloji bilgiyi ziyaretciye imgeler {izerinden
aktarmaktadir. Dolayisiyla sergilerde koleksiyonu veya eseri ifade etmeye yardimci bir 6ge olarak
kullanilabilmektedir. Ziyaretci artirilmis gerceklik ile miizedeki koleksiyona veya esere dair bilgiye sadece basit
bir komut ile erisebilmektedir. Bu bilgi tarihsel bir bilgi olabildigi gibi yapitin tiretim siirecini ifade eden bir
yorum veya degerlendirme kiimesi olabilmektedir (Giizel & Sucakli, 2020, 72-73). Ote yandan aym yontem
yalmizca sergilemeyi keyifli hale getirmek icin de kullarulabilmektedir. Bu gibi durumlarda koleksiyon
nesnelerine sanal karakterler eslik edebilmektedir. (Bunlar ziyaretginin ilgisini belirli yonlere ceken veya sergi
temast ile dolayli baglantilar: bulunan sembolik nitelige sahip karakterlerdir).

"y

Resim 9. Gerek akilli telefonlar gerekse dijital gozliikler ile kullarlan artirilmis gerceklik uygulamalar:
koleksiyonlari taniy1ip anlamlandirma isinin keyifli bicimde gerceklesmesini saglamaktadir. Tabi artirilmis
gercekligin bizzat sanat nesnesinin bir parcasi oldugu durumlar da s6z konusudur. Ancak bu durumlara
deginmeden evvel djjital diinya ve sanat iliskisinden s6z edilmelidir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

2-DIJITAL DUNYA VE DIJITAL DUNYAYI OZUMSEYEN YENI SANAT YAKLASIMLARI

fcerik yontinden “post” kavrami etrafinda sekillenen bugiiniin diinyasi birey ve topluma dair
degerlerin neredeyse hepsinin gozden gecirildigi bir diinyadir. Artik pek ¢ok kavram geride kalmistir. Buna
karsin sanat ayaktadir. Sanatin gosterdigi bu performansin temel sebebi degisimlere tepki verip kendini
giincellemesidir. Toplum, teknoloji ve gerceklikten bahsettikten sonra sanatin bunlara 6zgii alt basliklarin cogu
ile iliskili oldugunu belirtmek gerekir. Nitekim sanat, biinyesinde ifade araglar1 hususunda cesitlilik
kazanmaktan ¢ekinmeyen ve gelisimini disiplinlerarasi ¢alismalara dayandiran bir anlayis barindirmaktadir.
Tarih cetveline dayali bir ¢ikarimda bulunursak sanatin kosullara gore etken veya edilgen bir hal aldigim
soylemek miimkiindiir. Oyle ki bazi durumlarda kitleleri etkileyen sanattir. Bu etki sanatcmin zengin
entelektiiel durusundan beslenip ilgi cekici bir gorsellie kavustugu takdirde yanki bulmaktadir. Bazi
durumlarda ise toplumsal dinamiklerin ta kendisi sanatqilar tizerinde bir tesir uyandirmaktadir. Bugiiniin
kosullarinda teknoloji kacinilmaz bir gereklilie dontismustiir. Artik bilgi islem yazilimlari, algoritmalar ve
yapay zekalar her alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlar toplumsal dinamikler ile i¢ icedir. Kimileri igin
hissedilmesi gii¢ bir hal alan bu birliktelik sanatin teknoloji ile iliski kurmasini zorunlu hale getirmistir.
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Resim 10. Yapay zeka bireyin diistinme, sorgulama ve ¢ikarimda bulunma kabiliyetinin bilgisayarlar
tarafindan taklit edilmesidir. Bugtin giindelik yasamin pek ¢ok asamasinda karsimiza gikan bu teknoloji
gelecekte kendine cok daha genis bir uygulama alan: bulacak gibi goziikmektedir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Mevzubahis iliski kendini en basta deneysel uygulamalar ile hissettirmistir. Beliren yeni ufuk ¢izgisi
ttirevi yapitlarin gogalmasina olanak tanimis ardindan kavramsal agilimlarin ortaya ¢tkmasina yol agmistir. Bu
acihmlardan beslenen ve video sanatindan dijital maniptilasyona kadar cesitlenen yeni yapitlar cagdas
toplumlarin teknolojiyi 6ztimsemesi ile hizla bir karsilik bulmustur.

Stireci gergeklik agisindan incelemek icin basa donmek gerekir. Ozii magara resimlerine kadar dayanan
sanat, belki de Platon’un gerceklik diyarini betimlememize yardimci olan ilk uygulamadir. Zira sahip oldugu
anlatim giicti, bireyin kendini (ve isaret ettigi konuyu) en tist diizeyde ve en agik bicimde tasvir edebilmesini
miumkin kilmistir. Diger taraftan sanat bir hikaye yazma (veya mevcut bir hikayeyi resimleme) aracidir. Bu
yontiyle izleyiciye bir hayal diinyasi sunmaktadir. Ronesans ile derinlik kazanan teknik bilgiyi bilimsel
arastirmalar ile zenginlestiren sanatgilar bu hayal diinyasini her gecen giin bir adim daha ileri gottirmuistiir.
Boylelikle nesne ve ona yiiklenen anlam etraflica sorgulanabilmistir.

Ronesans sanatgilarinin arayist 16. Yiizyila dek stirmiistiir. Fakat sonraki yillarda sanatin bagka bir
boyuta taginmasinda toplum da bir rol iistlenmistir. Ornegin Sanayi Devrimi ile birlikte buhar enerjisi donemi
baslamistir. Bu enerji insanliga yeni bir yasam tarzi bahsetmis ve makinelesmenin onitinti agmistir. Aymn
zamanda endistrilesmeyi merkeze alan kapitalizme de kuvvetli bir zemin kazandirmistir. Durumu ilk fark
edenler sanatgilar olmustur. Gosterdikleri tepkiyi betimlemek icin moderniteye bakmak gerekir.

Modernite yapisal agidan yenilik¢i bir yaklasimdir. 19. Yiizyildan itibaren eklektik bigimde gelisen bu
yaklasim kiibizmden fiittirizme uzanan bir yol agmis, sanat akimlarma yonelik perspektifin diinya savaslari
sonrasinda yeniden sekillenmesini saglamistir. Bu degisim yeni bir devri de baslatmustir. S6z gelimi devirde
disiplinlerarasi anlayis énem kazanmis ve “post” kuramlar belirmistir. Post kuramlar 0 ve 1’den olusan sayisal
uzamin sanata entegresini kolaylastirmistir. (Bundan 6nce sanatcilarin kentsel calismalara ve endiistrilesmeye
odaklandig1 da hatirlanabilir. Bkz. Konstriiktivizm) (Subasi, 2019, 60-61).6

Gelinen noktada Bauhaus Okulu’'na (Almanya) bakmak gerekir. Ciinki bilim, teknoloji ve sanatin is
birligi adina oncii adimlar bu okulda atilmistir. Literatiirde siklikla bahsi gecen Bauhaus Okulu sanat, zanaat ve
tasarim olgularim biittinlesik bicimde ele alan bir okuldur. Okulun temel aldig1 yaklasim Vasili Kandinsky nin
soyut sanatin sekillendirirken izlemis oldugu adimlar tizerine kuruludur. V. Kandinsky, bilim ve teknolojiye
dair giincel teori ve kesiflerin sanata entegresini olas1 goren bir vizyona maliktir. Bu vizyon kuantum teoremi
ve gorecelik kavrami gibi olgular tizerinden sekillenmistir. Zira o vakitlerde uzaym fizik kurallarimn
diinyadakilerden farkli olabilecegi ileri stirtilmiis ve bu durum mekan ve zaman gibi konularin yeniden ele

6 Daha evvel aktardigimiz gibi bu siirecte makinelesmeye gondermeler yapan yapitlar tiiremistir.
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almmasin saglamistir. Isminden sira disi yapitlari ile soz ettiren V. Kandinsky belirli kurallara dayali mantiksal
¢ikarimlardan hareket eden bir tislubu benimsemistir. Onun izlerini takip eden Bauhaus Okulu sonraki yillar igin
referans gosterilen yenilikg¢i bir egitim metodolojisine ev sahipligi yapmistir (Hasgtil & Birer, 2019, 30).
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Resim 11. Bauhaus Okulu 1933 senesinde Nasyonal Sosyalistler tarafindan kapatilmistir. Buna karsin okulun
benimsemis oldugu sanat egitimi metotlar1 ve bu metotlarin giktilar: ses getirmeyi strdtirmiistiir. Bugtin bu
¢iktilar hala incelenip etiit edilmektedir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Bauhaus Okuly’'nun kapatilmasini takip eden yillar Fransiz varoluscularin yavas yavas yeniden
kesfedildigi yillardir. Yine bu zaman dilimlerinde Nasyonal Sosyalistlerin yenilgisi ile sonuglanan Ikinci Diinya
Savas1 geride kalmustir. Lakin muharebeler sona erse de soguk savas baslamustir. Soguk savas yillarinda
dayatmalara ve bireysel ozgiirliigti sinirlayan girisimlere karst duran bir bagkaldir1 ortami belirmistir.
Mevzubahis baskaldiri en basta sanatcilar tarafindan benimsenmis ve pek cok protest yapit iiretilmistir.
Gergeklesen bu entelektiiel agilim yeni gercekgilikten kavramsal sanata, fluxustan performans sanatina kadar
pek ¢ok akimin sekillenmesi icin bir alt yap: gorevi iistlenmistir (Boyraz & Cantiirk, 2015, 468).

Belirtmek gerekir ki savasin ertesine isaret eden 1945 sonrasinda teknik olanaklar da bir mesafe kat
etmistir. (Kald1 ki Ikinci Diinya Savas: bash basina bir teknik rekabettir). 1970'lere gelindiginde bilgi ve iletisim
teknolojileri i¢in yeni bir dénem s6z konusudur. Zira kapali devre iletisim aglar1 igin sarf edilen gabalar bir
sonug vermistir. Ozetle soguk savas yillarinda Birlesik Devletler askeri kullanim igin kapali devre bir iletisim
ag1 olusturmaya calismistir. Bu ag ARPANET isimli bir proje etrafinda sekillenmistir. Kullamimdaki
bilgisayarlar1 birbirine baglayan ve es zamanh koordinasyonu miimkiin kilan bu proje internetin ilk admmu
olmustur. Militer ¢ikish bu sistem bir miiddet sonra sivil kullanima agilmistir. Sivil kullammmimn baslangig

asamasinda kamu faydasi giiden kurumlara entegre edilmis, ardindan da genel erisime agilmistir (Soysal, 2006,
487).

1990’1 yillara geldigimizde (yani Birlesik Devletlerin bilgi ekonomisi ile hasir nesir oldugu stiregte)
internet popiilerlik kazanmistir. Ciinkii ekonomi ve ergonomi agisindan gelisim gosteren bilgisayarlar yaygm
bicimde kullanilmaya baslamistir. (Bilgisayar ve internetin hemen her kesim tarafindan kabul edilmesinde
imgelere dayali metotlarin benimsenmis olmasimin bir pay1 mevcuttur).
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Resim 12. Artik bir internet ortami mevcuttur ve bu ortamin sundugu bireysel 6zgiirliigiin sinirlar: giin
gectikce artmaktadir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Bilgisayar ve internetin yaygmn hale gelmesi ile dijital tabanli yapitlar igin gereken somut alt yap1
olusmustur. Ustelik bunun igin bir teknolojik hazir bulunusluk da sé6z konusudur. Zira goriintii esash
teknolojiler (kameralar vb.) sanatcilar tarafindan daha evvelden tercih edilmistir. O zamanlar icin etkilesimsel
bir pozisyona dahi erisen bu cihazlar sanatgilara yeni teknolojileri kullanmak i¢in cesaret vermistir.

Yakin zamanl teknolojiler nezdindeki ilk kesif yapitlarin ve alt metinlerin hedef kitlelere ivedilikle
ulastirilabilmesi olmustur. Acarsak o vakte kadar video sanati eserlerinin sergilenmesi i¢in bir takim mekéansal
ozelliklere (aydinlik olmayan alanlara, kabinlere, ayr1 boliimlere vb.) ihtiyag duyulmustur. Bu zaruri ihtiyaglar
yapitlarin ziyaretci ile belirli bir kalite gergevesinde bulusturulmasina yoneliktir. Fakat mekansal gereksinimler
internetin sundugu teknik olanaklar ile ortadan kalkmaya baslamustir. Zira sanatcilar ag baglantilar: tizerinden
calismalarini ayni anda birden fazla kisinin ilgisine takdim etmeyi 6grenmistir. (Kisisel web sayfalar1 veya
kurumsal iletiler tizerinden gerceklesen bu durum geri bildirimleri de siklastirmistir).
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Resim 13. Goriintiileme teknolojilerindeki ilerlemeler 20. Yiizyilin en 6nemli teknolojik atilimlar: arasindadir.

Sanatcilar bu atilimlara kayitsiz kalmamis ve malzeme ¢antalaria goriintiileme teknolojilerini de eklemistir.
Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Dijital diinyaya adim atan sanatcilar kesfetmeyi sanal ortam etkinliklerine kadar stirdiirmiistiir. Misal
fluxus akiminin bir uzantis1 olan posta sanati (mail-art) 1970’lerden sonra kiiresel 6lcekte ilgi goren bir
harekettir. Kolektif bir girisim olarak tanimlanabilecek bu harekette minimal eserler varis noktalarina o vakte
kadar yalnizca posta yolu ile iletilmistir. Lakin dijital diinyanin gosterdigi performans posta sanatcilaria da
ilham vermistir. Bu cercevede elektronik posta yapitlar tiiremis ve s6z konusu eserlere sadece dijital
mecralarda erisilebilmistir.

Dijital mecralar artik yeni bulusma noktalaridir. Ancak bu durum doénemin bazi sanatgi ve sanat
elestirmenlerini kaygilandirmistir. Ciinkii internet 6zgtirliilk, hiz ve pratiklik gibi avantajlarmin yani sira bir
takim dezavantajlar da barindirmaktadir. Bunlardan biri kontrolsiiz olmasidir. Zira dijital mecralar bir
serbestlige haizdir. Lakin bu mecralara yonelik kurallarin olusup gelismesi zaman almistir. Bu stire zarfinda
sanat yapitlarina yonelik telif haklarinin asilmasi ve maniptilasyon girisimleri bir miiddet kontrolsiiz ve izinsiz
bicimde gerceklesmistir. lgili dezavantajlar (yapitn miize veya galeri gibi ortamlardaki ambiyanstan
soyutlanmasina varan) dikkat gekici bir tartisma derinligine erismistir. Ne var ki bu gibi durumlar sanatcilarin
dijital diinyaya dogru ilerlemesine mani olmamistir. Malzeme cantasina 0 ve 1'i de ekleyen sanatcilarin sayisi
giinden giine artmistir. Hatta 2000'li yillarda donemin popiiler teknolojisi olan holografi dahi isin igine
girmistir. Edinilmesi oldukca zahmetli ve gii¢ olan bu teknoloji ti¢ boyut algisina alternatif bir secenek olarak
sunulmustur.
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Resim 14. Bu tiir yapitlarda sanat¢imin malzemesi holografinin ta kendisi olmustur. Dogal olarak sergileme igin
de tipk: video sanatinda oldugu gibi belli basl ekipmanlar kullanilmistir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Aynu seyi sibernetik sanat i¢in soylemek de miimkiindiir. Nispeten giincel sayilabilecek siber eserler tig
boyut algisin1 dijital diinyada deneyimlemeyi miuimkiin kilan yapitlardir. Ziyaretciler ilgili yapitlar1 kendi
donamimlar: tizerinden inceleyebilmekte ve arzu ettikleri mesafelendirmeyi klavye/fare yardimi ile
yapabilmektedir.

Isitsel ogelerin de kullanildig dijital diinya sanatgilar igin yeni kapilar aralamistir. Ancak bu alanmn
kendi icindeki gelisimi sanatgilarin onlar1 benimsemesinden hizli olmustur. Bu baglamda sira dis1 gibi goziiken
veya deneysellik teskil eden pek ¢ok girisimin ardi, arkas: gelmemistir. Ctinkii teknoloji her gecen giin yeni bir
donanmim sunup, yeni bir yazilim onermistir. Kimi sanatcilar bunlar1 takip ederken gozlemledikleri yeni
gelismeler dogrultusunda yon degistirmistir. Diger bir deyisle baska teknolojilere egilmistir. Misal kokleri 20.
Yiizyila kadar dayanan sanal gerceklik 21. Ytizyil teknolojileri ile iyiden iyiye kullanish bir hal almistir. Bu
teknoloji eskiye oranla ¢oziintirliik agisindan gelismis, giyilebilir ekipmanlar yoniinden de ergonomiklesmistir.
Ayrica erisimi daha kolay ve daha ekonomik bir vaziyet almistir. En basta egitim disiplinlerindeki simdilatif
uygulamalarda yer edinen sanal gercgekligin gosterdigi performans (ve kazanmis oldugu yeni kabiliyetler)
teknolojiye asina olan pek cok sanatciyr cezbetmistir (Akbulut, 2018, 120). Bunu irdelerken sanat egitimi
tizerinden ilerlenebilir. Zira gercege yakin yanilsamalar olusturmak tarih boyunca sanatcilifin temel
isaretlerinden biri olarak kabul edilmistir. Oyle ki 6zgiinlesmeden &nceki ilk adim nesneyi gercege en yakin
sekilde tasvir etmek olmustur. Ilgili egitim siireci uzun solukludur. Fakat fotograf ve teknolojinin devreye
girmesi isleri degismistir. Artik gercegin resmedilmesi i¢in yeni araglar mevcuttur. Bu araglar ti¢ boyutlu
goriinttiniin iki boyutlu diizleme aktarilmasindan, netlik ve belirsizlik etiitlerine kadar kokli bir degisime yol
agmustir (San, 1982, 217-218). Sanal gerceklik sira disi gelisim hizi ile birlikte 21. Yiizyil sanatcilarimn
malzemelerinden biri haline gelmistir. Bu anlamda seyri sadece bu ortamlarda mtimkiin yapitlar tiretilmistir.
Turevi yonde bir tutum sergilenirken kimi zaman hakikate odaklamlmis kimi zaman da protest bir tavir ile
hakikatten uzaklasmanin yollar1 aranmaistir.”

Bugtin disiplinleraras1 ¢alismaktan kaginmayan sanatcilar bilimsel yeniliklere yakin durmaya,
arastirmaya, kesfetmeye ve alisilagelmisin disinda eserler vermeye devam etmektedir. Artirilmis gergeklik bu
zincirin son halkasidir. Artirilmis gercekligin sanatcilar tarafindan kullanimini ele alirken belli bash uygulama

7 Bir kez daha 0 ve 1'lerden yararlanan sanatcilarin bu durumu sergilemeyi de etkilemistir. Miize ve galerilerden bahsetmistik. Bu ortamlar
yasanan degisimler karsisinda kendilerini sergileme yoniinden giincelleme gayreti gostermistir. (Benzer sekilde sanatgilar da yapitlarini
tiretirken sergileme kosullarmi goz éniinde bulundurmaya baslamig ve eserlerinin “tiiketimini” kolaylastiracak (belki de zorlastiracak) bir
yontem arayisi i¢ine girmistir).
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ornekleri sunulabilir. Ancak bu yondeki drneklerin pek cogunun deneysellik teskil ettigini belirtmek gerekir.
Bu baglamda mevcut girisimlere yonelik gruplama onerileri sunmak giincel durumu betimlemek adina ifade
glicti daha ytiksek bir yaklasim olacaktir.

Resim 15. Oldukga yeni bir teknoloji olan artirilmis gerceklik kazanmis oldugu mobil kabiliyetler ile en basta
geng sanatcilarin ilgisini cekmektedir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Artinnlmis gerceklik ile ilgili eserler i¢in one siiriilebilecek ilk grup maniptiilasyon veya yorumlama
icerikli eserlerdir. Bu gruba dahil edebilecegimiz eserler daha tnceden tiretilmis olan bir yapitin artirilmis
gerceklik ile yeniden yorumlanmasina dayalidir. Misal sanat¢i hak sahibi kurum/kisi ile anlasarak bir
Ronesans donemi tablosunu sanal destekli bigimde yeniden yorumlayabilmektedir. Bu yorumlama esnasinda
tabloya fiziksel bir miidahalede bulunulmamaktadir. Daha ¢ok kompozisyon 6geleri olan; mekan, nesne ve
figiirler tizerine hareketli goriintiiler bindirilmekte, bu vesile ile tablo aslindan referanslar barindiran yeni bir
goriintime kavusmaktadir. Resim disiplinindeki karsiligi yorum kopya olan bu yaklasim genellikle gen¢ kusak
sanatcilar veya 6grenciler tarafindan tercih edilmektedir.
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Bir diger gruplama reel destekli imge merkezli yapitlardr. Bu gruptaki eserlerin reel diizlemi bizzat
sanatcilar1 tarafindan {iretilen yagliboya, 6zgiin baski, grafik tasarim, fotograf ve hatta mekansal diizenleme
esash yapitlardir. Bunlar giincel, orijinal ve ¢zgilindiir. Yani reel diizlemin Ronesans tablosu gibi bir baska
doneme veya sanatciya aidiyeti soz konusu degildir. Ayni sanatg1 tarafindan tiretilmis olan artirilmis gerceklik
imgeleri bu orijinal diizlemin {izerine bindirilmektedir. Boylelikle eser bir anlam arz ederek tekil ve biittinctil
bir gortiniime kavusmaktadir.

Bunlarin haricinde yalmzca imge merkezli yapitlardan da soz edilebilir. S6z konusu yapatlar icin sanat
eseri niteligine sahip olan bir diizleme gerek duyulmamaktadir. Zira sanatginin tiretmis oldugu sanal imge
(veya imge kompozisyonu) eserin ta kendisidir. Ilgili eser kimi zaman bir nesne kimi zaman da bir figiir
olabilmektedir. Bir sanat yapit1 tiretme arzusu ile icra edilmeleri, sanatginin 6zgiin tislubu ile tiretilmis olmalar:
ve tasarimlarinda sanatcilarindan izler tasimalar: onlara dijital bir sanat eseri vasfi kazandirmaktadir. Ttirevi
yonleri ile sergileme alanlar1 konusunda da bir serbestlik mevcuttur.

_— Manipulasyon veya
Yorumlama Nitelikli Yapitlar

__ | Reel Destekli imge Merkezli
Yapitlar

Yalnizca imgelerden Olusan
Yapitlar

Resim 16. Artirilmis gerceklik; manipiilasyon yapmak / yorumlamak, reel destekli imge merkezli 6zgiin
yapitlar tiretmek veya yalnizca sanal imgeler sunmak i¢in kullanilabilmektedir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Benzer bir yaklasim ile baska bir gruplama daha yapilabilir. Bu gruplamada iki bashk s6z konusudur.
Bunlar duragan ve hareketli yapitlardir. Duragan yapitlarda artirilmis gergeklik ile tiretilen imgeler
hareketsizdir. Onlar kullanicilarina estetik hazlar vermek igin tretilmistir. Yani (farkli acilardan ve
mesafelerden gozlemlenebilmeleri miimkiin olmakla birlikte) planl bir hareketlilikleri s6z konusu degildir.
Ancak hareketli yapitlarda durum tersidir. Bu tiir yapitlar islevselligi tasvir eden kabiliyetler barmdirmaktadair.
Dolayisiyla belirli bir zaman dilimi ve/veya bir rota tizerinde gergeklestirdikleri planli manevralar

bulunmaktadir.
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Duragan Yapitlar \ / Hareketli Yapitlar

Resim 17. Artirilmus gerceklik esasli yapitlar i¢in duragan ve hareketli olmak tizere iki baslikli bir gruplama da
yapilabilir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Son olarak sanat yapit1 izleyicisini merkeze alan bir gruplama yapilabilir. Bu gruplamada artirilmis
gerceklik ile {iiretilen sanat yapitimin etkenligi ve edilgenligi tizerinden hareket edilebilir. Buna gore bazi
yapitlarin seyri icin ziyaretginin etkenligi sarttir. Yani ziyaretci ya yerini ya da bakis yoniinti degistirmelidir
(veya cihazimi hareket ettirmelidir). Nitekim imgeler yalmizca bu sekilde belirmektedir. Bazi yapitlarda ise
ziyaretciyi bizzat imgeler etkilemektedir. Bunlar onlar1 aliskanliklarina veya reflekslerine hitap eden tavirlar

sergileyerek yonlendirmektedir.

"| Ziyaretginin “Edilgen”

Ziyaretginin “Etken”
Oldugu Yapitlar

Oldugu Yapitlar

N /

N P

N /

Resim 18. Artirilmis gerceklik esasli yapitlar igin izleyici/ ziyaretci merkezli gruplamalar da yapilabilir. Bu tarz
gruplamalarda etkenlik ve edilgenlik olgular tizerinden ilerlenebilir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

SONUC

Sunmus oldugumuz boliimlerden anlasilabilecegi tizere artirilmis gergeklik kiiltiir-sanat mecralarinda
genellikles iki sekilde kullanilmaktadir. flki miize ve kiiratorleri digeri ise sanatcilari ilgilendirmektedir. Miize
ve kiiratorleri ilgilendiren kismu daha ¢ok koleksiyonlara yonelik bilgiler verme veya sergilemeyi keyifli hale
getirme yoniinde bir anlayisa sahiptir. Sanatgilar: ilgilendiren kisimda ise yapita birincil diizeyde etki eden yani
yapitin bir par¢asini veya kendisini olusturan bir durum stz konusudur. Hangi amagla kullamlirsa kullamlsin
heniiz gok yeni olan bu teknolojinin kiiltiir-sanat mecralarina giris yaptig1 ortadadir. insanoglunun teknoloji ile

8 Artirilmis gerceklik teknolojisi bu ikisinin haricinde posterler gibi tanitim materyallerinde de kullarulabilmektedir. Ancak konunun
iletisim ve reklamcilik gibi sahalar1 da ilgilendirmesi nedeni ile bu tip drnekler arastirma disinda tutulmustur.
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yapmis oldugu evvelki is birlikleri gibi bu durum da zaman ilerledik¢e gelisip mesafe kat edecektir.?
Dolayistyla uygulamalar daha etkili bir gortiniim kazanacaktir.10

Resim 19. Artirilmis gerceklik teknolojisi hentiz ¢ok yenidir. Ayrica kabiliyetleri giinden giine gelismektedir.
Bu baglamda ortaya ¢ikan yeni 6zellikleri dikkate alan farkli gruplamalar yapmak miimkiindiir. Kaynak. Yazar
Arsivi, 2021.

Bu yonde bir olasiliktan bahsettikten sonra teknolojinin getirilerini sorgulamak gerekir. Giintimiizde
sanal gercekligin, artirilmis gercekligin ve bunlara 6zgii yazihm ve donamimlarin egitim sahalarimizda belirli
bir yeri mevcuttur. Bu mevcudiyet hentiz ¢ok kiigiik yaslardaki 6grenci gruplarini dahi kapsamis vaziyettedir.
Zira iginde bulundugumuz cag bilgi cagidir.

Bilgi caginda geng bireylerin teknoloji ile irtibatlarinin erken yaslarda baslamasi onlar icin beraberinde
bir takim faydalar getirmektedir. Dijital hazirbulunusluk ad1 altinda toplayabilecegimiz bu faydalar yasamsal
kosullarini iyilestirmeleri i¢in avantajlar sunmakta, daha ileri teknolojileri benimseme konusunda bir
iyimserlige sahip olmalarim saglamaktadir. flgili etkiye dayali olarak 6grencilerin gelecekte miize ve sanat
sergilerinden beklentilerinin farkli olacagini 6n gérmek miimkiindiir. Benzer bir durum sanatc1 adaylari i¢in de
gecerlidir. Ctinkii gelecekte onlar da farkli meziyetler edinecektir. Plastik sanatlar1 klasik metotlar ile etiit eden
sanatcilar elbette yine bulunacaktir. Fakat yazilim ve donanim teknolojilerine hakim olan (oyun aliskanliklari,
sosyal medya kullanimi vb. nedenler ile) belirli bir uygulama pratigi barindiran yani teknolojiyi 6ziimseyen

9 Tabi giincellemeler beraberinde bir takim sorunsallart da getirecektir. Bunlardan biri siirdiiriilebilirliktir. Acarsak miizeler kar amaci
giitmeyen kurumlardir. Dolayisiyla kurumlar arasi rekabet sigdir. Ancak bu onlarmn duragan kalabilecekleri anlamma gelmemektedir.
Bugtin pek cok miizenin bir vizyonu mevcuttur. Bu vizyonlar kiiltiir ve sanat hususlarinda ¢ncti ve etkin bir aktér olmay1 beyan
edebilmektedir. Tiirevi beyanlarin sergileme ayagim ilgilendiren konularmndan biri dijital stirdiirtilebilirliktir. Kogoglu Sazkaya’min 2019
tarihli metninde de ele aldig1 bu kavram son dénemlerin popiiler etiit konularmndan biridir. Metinde bahsi gectigi tizere dijitallesme olgusu
kurumlara bir takim avantajlar saglamaktadir (Kogoglu Sazkaya, 2019, 262). Bu baglamda miizeler teknoloji adina belirli pratikler edinip
bunlar1 stirdiiriilebilir kildig: takdirde vizyonlarini gerceklestirme hususunda 6nemli mesafeler kat edebilir.

10 Siire¢ bu noktaya evirilmisken bir éneride bulunulabilir. Artirilmis gercekligin sergilemelere entegresi sirasida proje esasli bir bakis agist
ile hareket etmek hem kiiratorler hem de sanatgilar i¢in sonraki uygulamalar adma faydali olacaktir. Ciinkii projeler ve bunlarin yonetim
basamaklari, ortaya ¢ikmast on goriilen etkinin analiz edilmesini miimkiin kilmaktadir. Zira projelerin birer amaci, kapsami ve ydntemi
oldugu kadar hedefleri ve bu hedeflere ulasma becerileri s6z konusudur (Bkz. Olgme ve Degerlendirme). Bu sistematige sahip sergileme
girisimleri geride deneyimlenmis islem basamaklarini igeren giktilar birakmaktadir. flgili ciktilar bir sonraki sergide daha iyi performans
gosterilmesine kaynaklik etmektedir. Benzer bir ¢neri SWOT analizleri tizerinden de sunulabilir. SWOT analizleri kurumlarin art1 ve
eksilerini degerlendiren, rakipler karsisindaki avantaj ve dezavantajlari tespit etmeye yarayan uygulamalardir. Sergiler miizelerin kurumsal
yiizleridir. SWOT analizlerinde kullanilan tespit yontemleri sergilere de uyarlanabilir. Boylelikle uyandirilan etkinin degerlendirilmesi
somut ¢iktilar tizerinden gergeklestirilebilir.
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sanatcilar o vakitlerin imkanlar: ile daha farkli nitelikte yapitlar ortaya koyacaktir. Buna dair emareler igin blok
zincir! teknolojisine bakmak yeterlidir.

(Dijital madencilikten beslenen ve vakti zamaninda goz ard: edilen kripto paralar bugiin hesaplanin
Otesinde bir getiri saglama potansiyelleri ile bilhassa Y ve Z kusagimn ilgisini cekmektedir. Blok zincir esash bu
durumun sanatsal bir karsiigi da mevcuttur. Zira ttirevi teknolojiler sanat literatiirtimiize NFI"2 sanat1 terimini
kazandirmistir. Bu terim etrafinda sekillenen giincel sanat yapitlarinin sahip oldugu nitelikler bizlere simdiden
gelecegin yapitlar: hakkinda ip uglar1 vermektedir).

Resim 20. NFT Sanat1 gibi yenilik¢i uygulamalar gelecekte sanatin ne gibi dontistimler gecirebilecegi
hususunda ip uglar1 vermektedir. Bu baglamda sanat 6grencilerinin teknolojik farkindaliga erismesinde veya
bu yonde bir gozlem aliskanli1 edinmesinde gorsel sanatlar 6gretmenlerinin ve akademisyenlerin bir etkisi
oldugunun altimi ¢izmek gerekir. Metnin yazimi sirasinda kendini gostermeye devam eden COVID-19
pandemisi egitimin neredeyse tiim aktorlerini teknolojiyi kullanmaya mecbur birakmistir. Gelinen noktada
hem egitimciler hem de 6grenciler i¢in bir kazamm s6z konusudur. Yakalanan ivmenin yitirilmemesi, aksine
(klasik metotlar1 pekistirmek i¢in) kullaniminin kismi bicimde de olsa stirdiirtilmesi 6grencilerimizi gelecegin
diinyasina hazirlamak i¢in lehte olacaktir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Metne kimlik ve birey ile baslamistik. Bu yonde bir olasiliktan bahsederek tamamlamak yerinde
olacaktir. Gelecegin teknolojilerine dair ¢n goriilerimiz iki diinya savasi arasindaki donemde dahi mevcut
olmustur. Ancak bunlarin pek az1 bugtin eristigimiz durumu betimleyebilmistir. Zira teknoloji disiplinler aras1
bir olgudur. O da tipk: sanat gibi kosullar degisse de ayakta kalmay1 basarabilmektedir. Hatta gelisim hiz1 (21.

11 Eng. Blockchain. Bilindigi tizere blok zincir, kripto paralar vesilesi ile 2010-2020 yillar1 arasinda popiilerlesmis, 2020’den sonra ise
ekonomi giindeminin iist siralarma tirmanmastir.

12 Eng. Non-Fungible Token. Orijinallik agisndan tescil edilebilir dijital iiretimlere isaret eden kisaltma.
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Ytizyildaki atilimlar esliginde) sanati ve onunla ilgili olan diger tiim disiplinleri geride birakmustir.
Algoritmalar artik ¢ok karisiktir. Ancak ¢oziime daha pratik ve daha ivedi sekilde ulasilabilmektedir.

ENDUSTRI
4.0

Resim 21. Bu paragrafi tamamlarken Endiistri 4.0’a bir parantez agmak gerekir. Dijital dontisiim olgusuna
isaret eden bu terim otomasyon sistemlerinin, yapay zekanin ve sanal mecralarin tiretim sektoriinde daha evvel
hic olmadiklar1 kadar yaygin, etkin ve es gtidtimlii bigimde kullanimini ifade etmektedir. Genellikle agir
sanayiyi ilgilendiren Endiistri 4.0 ile birlikte seri tiretimde hiz ve kalitenin artacagi n goriilmektedir. Boylelikle
bireyin zamandan tasarrufu icin yeni yontemlerin belirecegi ve bilgi toplumlarinin refah toplumu olma
yolunda bir adim daha ileri gidecegi tahmin edilmektedir. (Endiistri 4.0’'dan bahsetmisken 6ztimsenmesinin
oldukga kiilfetli bir is oldugunun da altini ¢cizmek gerekir. Zira baglantili teknolojilerin edinilmesi, bunlara
yonelik alt yapilarin kurulmasi ve is planlarimn yapilip personel egitimlerinin periyodik diizene oturtulmasi
Endiistri 4.0'mn temel gereklilikleridir). Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.

Bu sebeple yapay zekanin bir kimlik edinmesi ve sanatci ile rekabete girmesi muhtemel bir gelisme
olarak degerlendirilmelidir. S6z konusu rekabetin ne sekilde yanki bulacagi kestirmek gtictiir. Fakat
teknolojik farkindalig1 6giitleyen veya en azindan bu yonde arastirmalar yapmaya tesvik eden bir egitim
anlayistnin bugiiniin sanatc1 adaylaria/gelecegin sanatgilarina katk: saglayacagi ve onlara ¢oziim onerileri
gelistirme konusunda analitik kabiliyetler kazandiracag: asikardir.

A ' |
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Resim 22. Ulkemiz sanat egitimi icin de bir 6neride bulunursak; Bugiin teknoloji tarihi Bat1 egitim
miifredatlarinda yer alan bir derstir. 56z konusu ders kapsaminda teknolojinin gelisim basamaklar: ettit
edilmektedir. Ttirkiye’de ttirevi dersler mevcuttur. Ancak bunlar genellikle fen bilimlerinin (veya sayisal

alanlarm) miifredatlar1 dahilindedir. Segmeli ders hazirhigida (Bologna vb. miifredatlarin organize edilisi
sirasinda) sanat 6grencilerine bu dersleri alma imkan: taninabilir. Boylece sanat¢1 adaylarimizin dijital atilimlar
hakkinda bir farkindalik edinmesi saglanabilir. Farkindaliktan s6z etmisken deneyimleme olgusundan da
bahsetmek gerekir. Deneyimleme 6grenme konusunda etkili yollardan biridir. Sanat 6grencilerinin sanal
gerceklik, artirilmis gergeklik, NFT sanat1 gibi giincel gelismeler hususunda bilgi sahibi olmas1 ve bunlar1
oztimsemesi icin ilgili teknolojileri deneyimlemesi sarttir. (Mevzu bahis deneyimleme 6grencilerimize Bat1
sanatinin giincel aktorlerinden biri olma konusunda tecrtibe, 6n gorii ve refleks kazandiracaktir). Ancak bunun
i¢in sanat egitimi kurumlarinin yani giizel sanatlar ile sanat ve tasarim fakiiltelerinin ilgili teknolojilere
(artirilmus gerceklik gozliikleri gibi giyilebilir donanimlara ve dijital modellemeye olanak taniyan ileri seviye
bilgisayarlara) sahip atolyeler olusturmasi gerekmektedir. Bu ¢er¢evede “alaninda 6ncti kurumlar olmay1”
beyan eden fakiiltelerin yapmas: gereken ilk sey bu yondeki arastirma ve uygulamalara olanak tantyan
atolyeler kurmaktir. Kaynak. Yazar Arsivi, 2021.
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